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ATA DE REGISTRO DE PRECOS N° 011/2024

Aos vinte e nove dias do més de agosto do ano de dois mil e vinte e quatro, pelo presente
instrumento, o Consorcio Intermunicipal do Desenvolvimento Econdémico e Social do Vale do
Rio Cuiab4, Pessoa Juridica de Direito Publico, inscrito no CNPJ/MF sob o n°. 07.950.742/0001-
27, com sede na Rua Professor Jodo Félix, n°. 1.024, Bairro Lixeira na cidade de Cuiabd/MT,
neste ato representado por seu Diretor Executivo Sr. Antenor de Figueiredo Neto, portador da
Carteira de ldentidade RG n°. 03379760 SJ-MT e do CPF n° 283.930.901-72 denominado
simplesmente CONTRATANTE e a empresa GJR EDITORA E COMERCIO LTDA, inscrita no
CNPJ/MF n°. 46.981.645/0001-53, com sede na Rua Francisco Gomes, 75, sala n® 801, 8° Andar,
Empresarial Plaza 14 de setembro, Jardim Paulistano, Presidente Prudente/SP, CEP 19013-780,
representada neste ato pelo seu Representante Legal, Sr. Gerismar José Cavalcante Junior,
portador da Carteira de Identidade n.° 28.352.781-X, CPF/MF n.° 109.222.868-33, doravante
denominada FORNECEDORA, considerando o resultado da licitacdo na modalidade de
PREGAO ELETRONICO/REGISTRO DE PRECOS N°. 004/2024 do Processo Administrativo
n° 004/2024 RESOLVE registrar os precos, nas quantidades estimadas anual, de acordo com a
classificacdo por ela alcangada dos LOTES 01, 02, 03, 04, 05 e 06, atendendo as condigdes
previstas no Instrumento Convocatério, e as constantes desta Ata de Registro de Precos,
sujeitando-se as partes as normas constantes da Lei n® 14.133, de 1° de abril de 2021, no Decreto
n. 11.462, de 31 de marco de 2023, e em conformidade com as disposi¢cdes a seguir.

1. DOOBJETO

1.1 A presente Ata tem por objeto o Registro de Precos para futuro e eventual Fornecimento de
artigos fungiveis de consumo paradidatico ou acervo, intensivos em tecnologia ou sobre temas
contemporaneos, de forma compartilhada, em atendimento as necessidades dos municipios do
Consorcio Intermunicipal de Desenvolvimento Econémico e Social do Vale do Rio Cuiab4, nos
termos da tabela abaixo, conforme condicGes e exigéncias estabelecidas neste instrumento.

2. DOSPRECOS, ESPECIFICACOES E QUANTITATIVOS

2.1 O preco registrado, as especificacGes do objeto, as quantidades minimas e maximas de cada
item, fornecedor(es) e as demais condicGes ofertadas na(s) proposta(s) sdo as que seguem:

LOTE 1 - Solugdes de Tecnologia Educacional

ITEM DESCRICAO MARCA QTDE | R$ UNIT R$ TOTAL

LICENCAS DE SOLUCAO DE

PLATAFORMA DE APRENDIZAGEM ON- MULTIMIDIA

1 |LINE COM CONTEUDOS INTERATIVOS, 70.000 | R$ 259,00 | R$ 18.130.000,00
COM APLICATIVO OFF-LINE. LICENCA | EPUCACIONAL
ANUAL.
LICENGAS DE APLICATIVO DE CRIAGAO | . = O

2 |E DISPONIBILIZAGAO DE CONTEUDOS | ¥ C MDA 13000 |R$229.00 | RS 687.00000
INTERATIVOS. LICENCA ANUAL.
LICENCAS DE GAMIFICACAO

3 | EDUCACIONAL EXPRESSOES g | MULTIMIDIA " 55 100 | R$ 179,00 | R$ 8.950.000,00

EDUCACIONAL

MOVIMENTOS. LICENCA ANUAL.
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LICENCAS DE GAMIFICACAO MULTIMIDIA
4 | EDUCACIONAL LINGUAGENS E EDUCACIONAL 50.000 | R$ 179,00 | R$ 8.950.000,00
INFLUENCIAS. LICENCA ANUAL.
LICENCAS DE GAMIFICACAO MULTIMIDIA
5 |EDUCACIONAL NATUREZA E EDUCACIONAL 50.000 | R$ 179,00 | R$ 8.950.000,00
SOCIEDADE. LICENCA ANUAL.
LICENCAS DE 'GAMIFIQAQAO MULTIMIDIA
6 |EDUCACIONAL MATEMATICA LUDICA. EDUCACIONAL 35.000 | R$ 179,00 | R$ 6.265.000,00
LICENCA ANUAL.
LICENCAS DE GAMIFIC;A(;AO MULTIMIDIA
7 |EDUCACIONAL ALFABETO LUDICO. EDUCACIONAL 35.000 | R$ 179,00 | R$ 6.265.000,00
LICENCA ANUAL.
LICENCAS DE GAMIFICACAO MULTIMIDIA
8 EDUCACIONAL DE CANTIGAS EDUCACIONAL 23.000 | R$ 179,00 | R$4.117.000,00
POPULARES. LICENCA ANUAL.
LICENCAS DE GAMIFICACAO MULTIMIDIA
9 |EDUCACIONAL DE CONTOS. LICENCA 23.000 | R$ 179,00 | R$4.117.000,00
EDUCACIONAL
ANUAL.
HORAS' DE SUPORTE TECNICO-
PEDAGOGICO, INCLUINDO | MULTIMIDIA
10 CAPACITACAO E ATENDIMENTO AS |EDUCACIONAL 50.000 | R$ 240,00 | R$ 12.000.000,00
UNIDADES ESCOLARES. 00074628
Setenta e oito milhdes, quatrocentos e trinta e um mil reais R$ 78.431.000,00

Lote 1 - Item 1 - Plataforma de Gestdo de Contetdos e Aprendizagem on-line, aplicativo off-line e aplicativo
de criacdo de aulas, incluindo aulas interativas.

2.2 - A Plataforma de Gestao de Contetudos e Aprendizagem Online deve permitir acesso por meio de diferentes
métodos de autenticagdo, incluindo usuério Google ou similar para sistemas Windows, Linux e Android, bem como
acesso por usuario Apple para iOS. Além disso, deverd ser possivel 0 acesso por meio de informagdes como CPF,
RA, RG ou nome, acompanhado de senha, com suporte a autenticagdo de dois fatores, que inclui a geracdo de
cddigos QR e codigos de expiracdo curta, semelhantes ao Microsoft Autenticador e/ou Google Autenticador;

2.3 - A autenticagdo dos usudrios por meio de CPF, RA, RG ou nome, mais senha, deve ser reforgada com
autenticacdo de dois fatores, envolvendo a geracdo de cddigos enviados previamente por e-mail. Deve ser possivel
configurar diferentes niveis de acesso, no minimo, distinguindo entre alunos, professores e gestores.

2.4 - A Plataforma deve operar em servidores espelhados, garantindo redundancia de conexdo a internet, sistema de
refrigeracéo, controle de umidade, backup e fornecimento de energia, com o objetivo de garantir uma disponibilidade
minima de 99,9% e seguranca de acesso restrito, controlado e identificado as instalacdes. Deve incorporar o
protocolo SSL (Secure Sockets Layer), que proporciona criptografia aos dados transmitidos, garantindo que todo o
gerenciamento possa ocorrer integralmente online por meio da internet. Deve estar em conformidade com o padrdo
SCORM e atender as regulamentacdes da Lei Geral de Protecdo de Dados (LGPD);

2.5 Os contelidos interativos disponiveis na Plataforma devem estar alinhados @ BNCC de acordo com as areas do
conhecimento para a Educacg&o Infantil, do Ensino Fundamental do 1° ao 9° ano e EJA, totalizando, no minimo 3.000
aulas, contendo no minimo doze mil objetos de aprendizagem, devidamente alinhados com o ano de estudo do aluno
e com as competéncias e habilidades da BNCC. As aulas interativas devem gerar estatisticas de uso dentro da
plataforma, com selecédo por periodo, com datas de disponibilizacdo, quantidades de alunos com pontuagdo, sem
pontuacéo e o percentual de utilizaco;

2.6 A Plataforma deve possuir aplicacdo de provas em tempo real, com lista de provas em andamento, quantidade
de alunos com provas feitas e quantidade de alunos com provas a fazer, nome dos alunos, nota alcangada, data e
hora da nota gravada, status de prova completa e prova incompleta, com possibilidade de anulacdo de prova
incompleta durante sua realizagéo;
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2.7 A Plataforma de Gestdo de Contelidos e Aprendizagem deve possuir recursos de compartilhamento de aulas
interativas com escolas e turmas; recursos de disponibilizacio de atividades com agendamento de data e hora de
inicio e data e hora de final; recursos de envio via e-mail com registro de cada atividade feita mostrando as respostas
certas ou erradas e pontuacdo final, deve possuir recurso de recuperagdo das atividades detalhadas das aulas
interativas, com apuracdo do registro de cada atividade feita, certas ou erradas e pontuacdo final; deve possuir
recursos de baixar as informacdes das atividades feitas nas aulas interativas em CSV ou TXT; deve possuir recurso
de gerar PDF com registro de cada atividade feita mostrando as respostas certas ou erradas e pontuacdo final; deve
possuir recurso de publicacdo de novas aulas interativas; deve permitir a selecdo de periodos de sete, quatorze, vinte
e oito, trinta dias, hoje, ontem, esta semana, semana passada, este més, més passado, este ano, ano passado e periodos
personalizados onde se possa selecionar datas do calendario para inicio e fim para visualizagdo das informacdes das
atividades feitas nas aulas interativas, por aluno, por turma;

2.8 Deve possuir recursos para cadastrar as habilidades numéricas de curriculo prdprio, seja estadual ou municipal,
e suas descricdes; deve possuir recursos para que as aulas interativas sejam sincronizadas e baixadas em aplicativo
e possam ser utilizados off-line;

2.9 A Plataforma deve permitir o recebimento de arquivos como imagens, textos, planilhas, apresentagdes, videos
com recursos de avaliacdo da entrega com atribuigéo de pontuacéo, possibilidade de digitar feedback para o aluno e
marcacao que obrigue o aluno a refazer a atividade, caso o professor deseje. Na nova entrega de arquivo, 0S mesmos
recursos devem estar disponiveis, tanto para avaliagdo, como para feedback e exigéncia de refazer, caso necessario;

2.10 Deve possuir atividades interativas com funcionalidades de acerto ou erro com pontuagdo; ofertar atividades
interativas com funcionalidades de apresentacéo final da lista de atividades, seus descritivos, a resposta correta ou
ndo, e o texto da resposta correta, somatorio final de pontuacdo; deve possuir atividades interativas com
funcionalidades de aumento e diminuicéo de fonte de letra; deve possuir funcionalidades de blogueio de som; deve
possuir atividades interativas com funcionalidades de contraste normal, escala de cinza e alto contraste; deve possuir
atividades interativas com funcionalidades de enviar por e-mail o resultado detalhado, com lista de atividades, seus
descritivos, a resposta correta ou ndo, e o texto da resposta correta, somatorio final de pontuacdo; deve possuir
atividades interativas com funcionalidades de gravar o desempenho final; deve possuir atividades interativas com
funcionalidades de somatéria da pontuacdo visivel; com funcionalidades de somatéria final de pontuacdo; deve
possuir atividades interativas com funcionalidades de tentativas limitadas; deve possuir atividades interativas com
funcionalidades responsivas; deve possuir atividades interativas com telas com conteldo em texto e sua respectiva
narragdo, quando adequado ao nivel educacional do aluno; deve disponibilizar aulas interativas com telas com
atividades interativas de multipla escolha de textos, telas com atividades interativas de mdultipla escolha de imagens,
telas com atividades interativas de preenchimento de lacuna, telas com atividades interativas de organizar sequéncias
numeéricas, telas com atividades interativas de reorganizar letras, silabas, palavras; deve disponibilizar aulas
interativas com telas com contetdo de videos e imagens;

2.11 A Plataforma deve possuir recursos de acessibilidade devendo disponibilizar aulas interativas com telas com
conteido com funcionalidades de aumento e diminuicéo de fonte de letra; aulas interativas com telas com contetdo
com funcionalidades de contraste normal, escala de cinza e alto contraste;

2.12 A Plataforma de Gestdo de Conteldos e Aprendizagem deve possuir o recurso de realizar aulas ao vivo, para a
realizacdo de videoconferéncia sincrona; deve permitir ao usuario fazer o gerenciamento das aulas ao vivo de uma
forma simples e prética; deve permitir compartilhar informagdes com suas turmas; deve permitir gerir a lista de
presenca dos estudantes; deve manter um histdrico dos registros de todos os eventos ao vivo compartilhados com as
turmas por todos os professores, facilitando a consulta posterior; deve permitir que o professor confira todo o
histérico dos eventos dos quais os alunos da turma participaram; deve apresentar os registros de forma agrupada por
més;

2.13 A Plataforma deve permitir a insercdo e o gerenciamento de trilhas de aprendizagem com mecanismo de
ensino/aprendizagem gamificado no qual o aluno realiza uma jornada de estudos composta por eixos, habilidades
com aulas que abordam um tema ou assunto; as trilhas de aprendizagem devem garantir ao aluno o conhecimento,
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aprendizagem e avaliacdo do desempenho do tema abordado, submetendo o mesmo a contetdos de aulas interativas
diferentes de acordo com seu desempenho; deve possuir painel da trilha para ver os eixos contidos individualmente
e em grupo, com suas habilidades, reportando a selecdo de aulas que devem formar a jornada de estudo planejada
pelo professor; deve indicar o nome de cada eixo e a quantidade de habilidades que o aluno tera que percorrer para
conclui-lo; deve permitir visualizar o progresso do aluno em cada eixo por meio da porcentagem indicada na tela;
deve atribuir incentivo ao aluno de acordo com a nota adquirida, sendo eles a partir de critérios de avaliacdo de:
razoavel, bom e muito bom; a plataforma ndo deve exibir nenhum incentivo até que se realize alguma tentativa de
conclusdo por parte do aluno, independente do seu status de aprovacao;

2.14 Deve existir uma quantidade minima de aulas interativas a serem realizadas dentro de cada habilidade,
permitindo ao professor definir a regra ao criar a trilha; o aluno deve realizar as aulas até que consiga a média e
execute a quantidade minima de aulas exigida pela regra da trilha; a cada aula realizada pelo aluno na trilha deve ser
atribuida uma nota, essa nota deve ser multiplicada pelo peso da aula configurada pelo professor ao criar as regras
da trilha, sendo entdo somadas e divididas pela soma de todos os pesos, formando assim a média que o aluno
precisara alcangar para conseguir a aprovacéo daquela habilidade;

2.15 A plataforma deve permitir ao aluno acompanhar o seu progresso e desempenho na trilha de aprendizagem;
deve permitir até cinco niveis de dificuldade para a configuracdo da trilha de aprendizagem, sendo: Muito facil;
facil; medio; dificil; muito dificil; deve possuir ranking por turma, permitindo que o aluno veja as trés primeiras
posicdes e a sua propria posicao; deve permitir que o professor visualize todos os alunos da turma; deve possuir
relatério por trilha; relatério de desempenho dos alunos em cada habilidade do eixo; média de cada habilidade através
de grafico; deve possuir relatério por habilidade da trilha, mostrando o desempenho dos alunos em cada aula da
habilidade, com atribuicdo de média de nota;

2.16 A Plataforma de Gestdo de Contedos e Aprendizagem deve possuir funcdo de reportar erro e deve estar
disponivel em toda a plataforma, permitindo que alunos e professores indiquem qualquer tipo de inconsisténcia tanto
na propria plataforma quanto nas aulas, para que o problema indicado seja identificado e resolvido o mais rapido
possivel,

2.17 O Aplicativo de aulas off-line deve estar disponivel nas versfes iOS e Android; deve estar adequado a LGPD;
deve possuir controle de sincronizacdo de aulas interativas com a Plataforma de gestéo de contetdos e aprendizagem;
deve possuir atividades interativas educacionais off-line com erros, acertos e pontuacéo final; Deve possuir o recurso
de notificagdo a cada aula ou trilha nova compartilhada pelo professor;

2.18 Deve possuir funcdo de apagar todas as aulas interativas para liberar espaco; deve possuir controle de deletar
individualmente as aulas interativas para liberar espaco; deve possuir controle de configuracdo de sincronizacdo
automatica, manual, somente Wi-Fi; deve permitir a sincroniza¢do de download individual das aulas interativas;

2.19 Deve possuir funcionalidade de acesso off-line com usuério tipo CPF, RA, RG, ou nome, mais senha; acesso
online com usuério tipo CPF, RA, RG, ou nome, mais senha, e acesso por usuario conector Google ou similar para
Android e conector Apple para iOS;

2.20 Deve possuir funcionalidade de sincronizacdo online que permita receber novas aulas interativas para utilizagdo
online e off-line; deve possuir funcionalidade de sincronizaco online que permita centralizar os resultados de erros,
acertos e pontuacdo final que tenham sido realizados off-line; deve permitir refazer as aulas interativas ja feitas,
organizar areas separadas para as aulas interativas feitas e a fazer;

2.21 Deve possuir versdo Windows 7 ou superior e Linux Educacional 6 ou superior, para permitir o uso em Desktop;
deve possuir aulas interativas off-line com erros, acertos e pontuacdo final; deve possuir recursos com funcionalidade
de leitura dos resultados dos erros, acertos e pontuacdo final por QRCODE off-line pelo professor, para posterior
sincronizagao online das pontuacgdes dos alunos com a Plataforma de Gestdo de Conteidos e Aprendizagem;

2.22 Deve possuir o recurso de Trilhas de Aprendizagem; deve permitir fazer a limpeza no armazenamento das
trilhas de aprendizagem para liberacéo de espaco de memoria do dispositivo utilizado;
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2.23 Deve possuir sistema de monitoramento de erros; deve possuir sistema de checagem de vers&o.

2.24 O Aplicativo de criacao e disponibilizagdo de contetidos deve possuir versao para Windows 7 ou superior e
Linux Educacional 6 ou superior, com funcionalidade de uso que ndo dependa de conex&o com Internet para criacdo;
deve possuir padrdo SCORM,; deve estar adequado a LGPD;

2.25 Deve permitir criar atividades interativas que apresentem o resultado do feedback de acerto ou erro, com a
apresentacdo da somatoria da pontuacao final, lista com seus descritivos, a resposta do aluno, correta ou néo, e a
resposta correta; deve permitir buscar e configurar as habilidades numéricas da BNCC e suas descri¢bes para
personalizar as aulas interativas; deve permitir buscar e configurar as habilidades numéricas de curriculo préprio,
seja estadual ou municipal, e suas descri¢Bes para personalizar as aulas interativas;

2.26 Deve possuir recursos para configurar as aulas interativas com pelo menos trés tipos de tentativas de erro,
blogueando a alteracdo do resultado apds a quantidade que foi configurada; deve permitir configurar as aulas
interativas com pelo menos trés tipos de feedback: feedback de atividade concluida, sem indicar acerto ou erro,
porém registrando o desempenho, feedback de que houve acerto ou erro, feedback com acerto e erro configuravel,
onde seja possivel estabelecer mensagens customizadas de erro e acerto com imagem, texto e audio;

2.27 O Aplicativo de criagao deve permitir a criacdo de ambientes com atividades interativas de multipla escolha de
textos, com atividades interativas de multipla escolha de imagens, com atividades interativas de preenchimento de
lacuna, com atividades interativas de organizar sequéncias numéricas, com atividades interativas de organizar letras,
silabas, palavras, com atividades interativas de associar por meio de arrastar e soltar textos e imagens, com atividades
interativas de ligar textos com texto, imagens com textos, imagens com imagens;

2.28 Deve permitir a criacdo de ambientes com incorporacdo de games, quadros de desenho, videos, documentos,
planilhas, apresentacdo e formularios online, quando houver conexdo de Internet; deve permitir a criagdo de
ambientes com insercdo de arquivos para download; deve permitir a criacdo de ambientes com insercdo de audio
com funcionalidades de linha do tempo, play, pause; com inser¢do de imagem com funcionalidades de colar, cortar
em tamanhos padronizados de um por um, quatro por trés, dezesseis por nove e livre, e campo para inserir audio
descricao e legenda; com inser¢do de texto com funcionalidades de negrito, sublinhado, italico, lista de marcadores,
lista numerada, titulo, alinhar a esquerda, centralizar, justificar e inserir link;

2.29 Deve permitir a insercdo de texto com recursos proprios de gravar sons e narragdo; com insercao de video com
funcionalidades de inserir titulo, audio descricdo, legenda, imagem de abertura e compactador automatico para
otimizar o tamanho e definicdo para Web; permitir a entrega de arquivos como imagens, textos, planilhas,
apresentacdes;

2.30 Deve permitir gerar automaticamente informagdes de conformidade demonstrando erros de criacdo com 0s
seguintes alertas minimos: auséncia de texto no enunciado, auséncia de imagem, resposta ndo pode ser vazia,
auséncia de respostas nas alternativas, auséncia de preenchimento de alternativa, auséncia de resposta correta,
auséncia de arquivo de audio, auséncia de arquivo de video, auséncia de arquivo para download, auséncia de objeto
incorporado, texto vazio, auséncia de descri¢ao da imagem;

2.31 Deve permitir a importacéo de ambientes anteriormente criadas; permitir a publicacdo na Plataforma de Gestéo
de Conteudos e Aprendizagem online; deve permitir a visualizacdo dos conteldos e atividades produzidos com
recursos de acessibilidade: aumento e diminuicdo de fonte de letra; contraste normal, escala de cinza e alto contraste;
blogueio de sons do tema educacional, estrutura de navegacdo e recursos de feedback de erro e acerto que
possibilitem a utilizacdo de tecnologias assistivas de leitura de tela e recursos responsivos;

2.32 Deve possuir status de conformidade sempre visivel alertando para eventuais inconsisténcias.

Lote 1 - Item — 02 — Aplicativo de criacdo e disponibilizacdo de conteldos deverdo possuir as seguintes
caracteristicas minimas:

2.33 O Aplicativo de criagdo e disponibilizacdo de contetidos deve possuir versdo para Windows 7 ou superior e
Linux Educacional 6 ou superior, com funcionalidade de uso que ndo dependa de conexdo com Internet para criaco;
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2.34 Deve possuir padrdo SCORM;
2.35 Deve estar adequado a LGPD;

2.36 Deve possuir recursos para atividades interativas que apresentem o resultado do feedback de acerto ou erro,
com a apresentacao da somatoria da pontuacéo final, lista com seus descritivos, a resposta do aluno, correta ou néo,
e a resposta correta;

2.37 Deve possuir recursos para buscar e configurar as habilidades numéricas da BNCC e suas descrigdes para
personalizar as aulas interativas;

2.38 Deve possuir recursos para buscar e configurar as habilidades numéricas de curriculo préprio, seja estadual ou
municipal, e suas descri¢des para personalizar as aulas interativas;

2.39 Deve possuir recursos para configurar as aulas interativas com pelo menos trés tipos de tentativas de erro,
blogueando a alteracéo do resultado ap6s a quantidade que foi configurada;

2.40 Deve possuir recursos para configurar as aulas interativas com pelo menos trés tipos de feedback: feedback de
atividade concluida, sem indicar acerto ou erro, porém registrando o desempenho; feedback de que houve acerto ou
erro; feedback com acerto e erro configuravel, onde seja possivel estabelecer mensagens customizadas de erro e
acerto com imagem, texto e audio;

2.41 Deve possuir recursos para criacdo de ambientes com atividades interativas de maltipla escolha de textos,
criacdo de ambientes com atividades interativas de multipla escolha de imagens, criagdo de ambientes com
atividades interativas de preenchimento de lacuna, criacdo de ambientes com atividades interativas de organizar
sequéncias numéricas, criacdo de ambientes com atividades interativas de organizar letras, silabas, palavras, criagao
de ambientes com atividades interativas de associar por meio de arrastar e soltar textos e imagens, criagdo de
ambientes com atividades interativas de ligar textos com texto, imagens com textos, imagens com imagens;

2.42 Deve possuir recursos para criacdo de ambientes com incorporagdo de games, quadros de desenho, videos,
documentos, planilhas, apresentacdo e formulérios online, quando houver conexdo de Internet;

2.43 Deve possuir recursos para criacdo de ambientes com inser¢do de arquivos para download;

2.44 Deve possuir recursos para criagcdo de ambientes com inser¢do de dudio com funcionalidades de linha do tempo,
play, pause;

2.43 Deve possuir recursos para criagdo de ambientes com insercdo de imagem com funcionalidades de colar, cortar
em tamanhos padronizados de um por um, quatro por trés, dezesseis por nove e livre, e campo para inserir udio
descricdo e legenda;

2.44 Deve possuir recursos para criagdo de ambientes com inser¢do de texto com funcionalidades de negrito,
sublinhado, itélico, lista de marcadores, lista numerada, titulo, alinhar & esquerda, centralizar, justificar e inserir link;

2.45 Deve possuir recursos para criagdo de ambientes com insercdo de texto com recursos préprios de gravar sons e
narragéo;

2.46 Deve possuir recursos para criacdo de ambientes com insercdo de video com funcionalidades de inserir titulo,
audio descricdo, legenda, imagem de abertura e compactador automatico para otimizar o tamanho e definicdo para
Web;

2.47 Deve possuir recursos para criacdo de ambientes de entrega de arquivos como imagens, textos, planilhas,
apresentagoes;

2.48 Deve possuir recursos para gerar automaticamente informagées de conformidade demonstrando erros de criacéo
com os seguintes alertas minimos: auséncia de texto no enunciado, auséncia de imagem, resposta ndo pode ser vazia,
auséncia de respostas nas alternativas, auséncia de preenchimento de alternativa, auséncia de resposta correta,
auséncia de arquivo de audio, auséncia de arquivo de video, auséncia de arquivo para download, auséncia de objeto
incorporado, texto vazio, auséncia de descri¢do da imagem;

Rua Professor Jodo Félix, n® 1024, qd 5, Lt 60, Bairro Lixeira
CEP 78.008435 - Cuiaba — MT - Telefone (65) 3359-2808

e-mail: licitacao@consorciovaledoriocuiaba.com.br mﬁ“adigital
v por GJREDITORA E

COMERCIO COMERCIO

LTDA:4698164500 LTDA:46981645000153
Dados: 2024.09.03 13:15:48

0153 -03'00'



( i Consércio Intermunicipal de

Desenvolvimento Econémico e Social do
Vale do Rio Cwiaba

2.59 Deve possuir recursos para importacdo de ambientes anteriormente criadas;
2.60 Deve possuir recursos para publicacdo no ambiente online de aulas interativas;

2.61 Deve possuir recursos para visualizagdo dos conteddos e atividades produzidos com recursos de acessibilidade:
aumento e diminuicéo de fonte de letra; contraste normal, escala de cinza e alto contraste; bloqueio de sons do tema
educacional, estrutura de navegacdo e recursos de feedback de erro e acerto que possibilitem a utilizacdo de
tecnologias assistivas de leitura de tela e recursos responsivos;

2.62 Deve possuir status de conformidade sempre visivel alertando para eventuais inconsisténcias;

CARACTERISTICAS MINIMAS GERAIS PARA A GAMIFICAGAO EDUCACIONAL —LOTE 1- ITENS
3,4,5,6,7,8,9

2.63 Devera disponibilizar ambiente com Gamificacdo em nuvem, com recurso de acesso por usuario conector
Google ou similar para Windows, Linux, Android,;

2.64 Devera disponibilizar ambiente com recurso de acesso por usuério conector Apple para iOS;
2.65 Devera disponibilizar recurso de acesso por usuario tipo CPF, RA, RG, ou home, mais senha;

2.66 Devera disponibilizar recursos habilitacdo da autenticagdo em dois fatores, com requisicdo codigo de
autenticacdo via e-mail ou por meio de aplicativos de autenticagdo como Google/Microsoft Authenticator, ou
similar.

2.67 Devera disponibilizar recursos de habilitagdo de “reCAPCTHA” caso o usudrio erre a senha determinada
quantidade de vezes, para prote¢do contra invasao por rob6s automatizados.

2.68 Devera disponibilizar recursos de descoberta de dispositivos conectados com ultimo acesso e nome do
dispositivo, bem como funcionalidade de desconectar dispositivos.

2.69 Devera disponibilizar recursos de impedimento de mudanga de nome do usuério, para prevenir que nomes
indevidos sejam incluidos pelos alunos.

2.70 Devera disponibilizar recursos de forcar nova senha ao logar.

2.71 Devera disponibilizar recursos de compatibilidade com os principais navegadores de internet em ambientes de
computadores, notebooks, tablets e smartphones, para utilizagdo em ambientes Windows, Linux, Android, iOS,
ChromeQS;

2.72 Deveré disponibilizar recursos para imprimir os relatorios;
2.73 Devera disponibilizar recursos de ranking com a pontuacéo atingida;

2.74 Devera disponibilizar recursos de ranking para o aluno com a pontuacéo dos trés primeiros colocados, troféus
ou medalhas de diferenciacdo dos colocados e sua prdpria posicéo;

2.75 Devera disponibilizar recursos de ranking para o professor com a pontuagéo de todos os alunos;

Devera disponibilizar recursos de ranking com a somatéria do tempo de atividades dos alunos na Gamificacéo;
2.76 Devera disponibilizar recursos de histérico do desempenho das pontuacfes obtidas nos temas/fases, dentro da
Gamificacdo;

2.77 Devera disponibilizar recursos de relatérios detalhados por fase, com lista de alunos contendo a maior
pontuacdo, tempo de execucdo, data, média dos alunos;

2.78 Devera disponibilizar recursos de botdes de navegacao de avancar e retroagir dentro do tema/fase;

2.79 Devera disponibilizar recursos de conteldo em texto e sua respectiva narracdo, adequado ao nivel educacional
do aluno;

2.80 Deveré disponibilizar recursos de telas com contetido responsivo;
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2.81 Devera disponibilizar recursos de telas com conteido com funcionalidades de aumento e diminuicdo de fonte
de letra;

2.82 Deveré disponibilizar recursos de telas com contetido com funcionalidades de contraste normal, escala de cinza
e alto contraste;

2.83 Devera disponibilizar recursos de telas com contetido funcionalidades de blogueio de som;
2.84 Devera disponibilizar recursos de navegacéo pelo teclado para usuarios com baixa mobilidade;

2.85 Devera disponibilizar recursos de acesso desta Gamificagdo no mesmo ambiente das demais Tecnologias
Educacionais, ou seja, na mesma URL, com possibilidade de acesso em URL especifica, a critério da equipe de
coordenagdo, a ser decidido caso a caso, em funcédo das necessidades pedagdgicas da rede municipal de educagdo.

2.86 Devera disponibilizar recursos de temas/fases em sequéncia, com flexibilidade de exigir pontuacdo minima em
percentual, por exemplo, 60% ou 70%, assim por diante, em cada tema/fase, para liberacdo do tema/fase
subsequente, bem como a possibilidade de liberacéo das fases, sem sequéncia obrigatoria;

2.87 Devera disponibilizar recursos de habilitacdo tela cheia para melhor imersdo do aluno na Gamificacéo.
2.88 Devera disponibilizar recursos de inclusdo de guia ou manual ou material de apoio em PDF para os alunos.

CARACTERISTICAS MINIMAS ESPECIFICAS PARA A GAMIFICACAO EDUCACIONAL - LOTE 1 -
ITENS 3,4,5,6,7,8,9

Lote 1 - Item — 03 - Gamificagdo Educacional Expressfes e Movimentos devera possuir as seguintes
caracteristicas minimas:

2.89 Devera disponibilizar pelo menos os seguintes temas/fases ligados as artes: A dancga no brasil, A evolugdo da
danca na histdria, A importancia e o poder da musica, Caracteristicas dos instrumentos musicais, Classificagdes da
danca, Companhias de danga do brasil, Danca contemporénea, Danga e salide, Elementos da musica, Elementos que
constituem o movimento, Elementos teatrais, Fatores do movimento, Fontes sonoras, Géneros musicais: axé, pop e
musica classica, Géneros musicais: forrd, rock e funk, Grupos de danca contemporanea, Imitacdo e faz de conta,
Importantes escolas de danca, Improvisacdo e criagdo do movimento, Improvisacdo teatral, Improvisagdes,
composicgdes e sonorizacdo, Manifestacdes teatrais, Movimentos de danca, O corpo e a danga, Os valores da danga,
Processos de criacdo de danca, Sociedade e musica, Teatralidades, Teatralidades da vida cotidiana, Usos e fungdes
da musica, Voz e movimentos;

2.90 Devera disponibilizar recursos para que cada tema/fase tenha conteido especifico com imagens, sons, atividade
interativa de multipla escolha de texto e mdaltipla escolha de imagens, atividade interativa de organizar letras ou
silabas ou frases ou sequéncias numéricas, atividade interativa de preenchimento, atividade interativa de arrastar e
soltar, atividade interativa de ligar e associar que devem possuir feedback de erros e acertos, que deverdo ser
realizadas até o final para finalizar cada tema/fase;

2.90 Devera disponibilizar recursos de até duas tentativas para obter sucesso em cada atividade interativa;

2.91 Devera disponibilizar recursos para gravar a pontuagdo obtida ao final do tema/fase, com a apresentacéo da
resposta correta e errada por atividade, e opgdo de gravar pontos para registrar o desempenho;

2.92 Devera disponibilizar recursos para registro do desempenho caso o aluno feche o tema/fase antes de concluir,
registrando a pontuacdo e a tentativa parcial.

2.93 Devera disponibilizar recursos para que o aluno possa realizar novamente o tema/fase, podendo melhorar sua
pontuagdo, considerando a melhor das pontuac@es entre as tentativas;

2.94 Devera disponibilizar recursos de mensagem de nao atingimento do percentual minimo, quando houver, com
obrigatoriedade de fazer novamente para avancar de fase;

Lote 1 - Item — 04 - Gamificacdo Educacional Linguagens e Influéncias devera possuir as seguintes
caracteristicas minimas:
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2.95 Devera disponibilizar pelo menos os seguintes temas/fases ligados as artes: A arte da animagao, A evolugdo do
cinema no brasil, A noite estrelada de VVan Gogh, A persisténcia da memédria de Salvador Dali, Agentes Picasso,
Artista, artesdo e curador, Artistas folcléricos brasileiros, Barroco, Brincadeiras tradicionais brasileiras, Brinquedos
do sistema da arte, Agentes do sistema: institui¢fes, Agentes do sistema: mercado, Algumas obras de performance,
Arte computacional, Arte e tecnologia, Arte sustentavel, Artes graficas, Artes visuais tradicionais e contemporaneas,
Artista Pablo populares culturais, Cancdes populares, Cenografia, Cinema, Cirandas, Colagem, Compreendendo as
partes musicais, Contos indigenas, Contos populares, Contos populares brasileiros, Contos populares de outros
paises, Coreografia, Cubismo, Dadaismo, Dancas populares, Dancas populares pelo mundo, Desenho,
Desenvolvendo a arte visual, Elementos africanos na arte brasileira, Elementos da arte indigena brasileira, Elementos
das artes visuais, Elementos que constituem a arte visual, Escultura, Escultura o pensador de Auguste Rodin, Estilos
visuais, Expressionismo, Fauvismo, Folclore brasileiro, Fotografia, Fotografia artistica, Frida Kahlo, Futurismo,
Historia da arte de desenhar, Histéria das artes gréficas, Impressionismo, Influéncia africana na arte brasileira,
Influéncia europeia na arte brasileira, Influéncia indigena na arte brasileira, Instalacdo artistica, Instituicdes
artisticas, Jogos eletrnicos, Jogos populares, Lendas folcldricas: boto, lobisomem e vitoria-régia, Lendas
folcléricas: curupira, mula e iara, Lendas folcléricas: saci, cuca e boitata, mecanica, Modelagem, Modernismo,
Mona Lisa, Museus e galerias, Musicais, Naturalismo, O grito de Edvard Munch, O inicio do cinema no brasil, O
nascimento de vénus de Sandro Botticelli, O pescador de Tarsila do Amaral, Obras de instalacéo artistica, Origami,
Performance, Pintores regionais, Pintura, Pintura corporal, Ps-modernismo, Processo de cria¢do dos quadrinhos,
Processos de criagdo, Profissionais da arte, Quadrinhos, Realismo, Renascimento, Retirantes de Candido Portinari,
Romantismo, Rotoscopia, tipografia e Stop Motion, Simbolismo, Surrealismo, Técnicas da pintura, Tipos de artes
graficas, Tipos de colagem, Transformando lixo em arte;

2.96 Deverd disponibilizar recursos para que cada tema/fase tenha contetido especifico com imagens, sons, atividade
interativa de multipla escolha de texto e mdltipla escolha de imagens, atividade interativa de organizar letras ou
silabas ou frases ou sequéncias numéricas, atividade interativa de preenchimento, atividade interativa de arrastar e
soltar, atividade interativa de ligar e associar que devem possuir feedback de erros e acertos, que deverdo ser
realizadas até o final para finalizar cada tema/fase;

2.97 Deveréa disponibilizar recursos de até duas tentativas para obter sucesso em cada atividade interativa;

2.98 Deveré disponibilizar recursos para gravar a pontuagdo obtida ao final do tema/fase, com a apresentacdo da
resposta correta e errada por atividade, e opgéo de gravar pontos para registrar o desempenho;

2.99 Devera disponibilizar recursos para registro do desempenho caso o aluno feche o tema/fase antes de concluir,
registrando a pontuacdo e a tentativa parcial.

2.100 Devera disponibilizar recursos para que o aluno possa realizar novamente o tema/fase, podendo melhorar sua
pontuacéo, considerando a melhor das pontuacdes entre as tentativas;

2.101 Devera disponibilizar recursos de mensagem de ndo atingimento do percentual minimo, quando houver, com
obrigatoriedade de fazer novamente para avancar de fase;

Lote 1 - Item - 05 - Gamificacdo Educacional Natureza e Sociedade devera possuir as seguintes caracteristicas
minimas:

2.102 Devera disponibilizar pelo menos os seguintes temas/fases: A agua na natureza, Agricultura, pecuéria e
extrativismo, Agua recurso natural e consciente, Agua: recurso natural em risco, Aprendendo sobre migracdes, As
atividades de trabalho em meu cotidiano, As esta¢des do ano, As legendas e os simbolos cartograficos, As migracdes
e a formacdo do meu bairro, As paisagens, As paisagens e suas transformacfes, As paisagens se modificam, As
regibes do brasil, As tradicGes e 0s costumes das pessoas do meu bairro, Atividades do dia e atividades da noite,
Atividades econémicas e 0 impacto sobre a natureza, Atividades extrativistas, Atividades extrativistas e o impacto
ambiental, Brasil uma mistura de culturas, Brincadeiras antigas e atuais, Brincando com a natureza, Brincando com
as partes da casa, Buscando solucfes para os problemas de lixo e saneamento, Campo e cidade: modos de vida
distintos, Ciclos naturais e vida cotidiana, Comunicacdo e meios de transporte, Condi¢des de vida nos lugares de
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vivéncia, Conhecendo as profissdes, Conhecendo o ambiente, Construindo um mapa para a escola, Cuidando do
ambiente em que vivemos, Cuidando do planeta, Descobrindo o brasil, Desenhos, maquetes e mapas mentais,
Desenvolvimento tecnoldgico e trabalho, Desvendando o clima, Diferentes modos de vida, Diferentes tipos de
materiais, Diferentes tipos de moradia e objetos do cotidiano, Diversidade no brasil, Esta¢cdes do ano, Fontes de
energia renovaveis e ndo renovaveis, Homem e a natureza - extrativismo, Jogos e brincadeiras em diferentes épocas
e lugares, Lixo e coleta seletiva, Localizando-se por meio de representacdes espaciais, Lugares de convivéncia,
Mapas e itinerarios, Mapas, conexdes € hierarquias entre cidades, Mapas, croquis e maquetes, Mapas: 0 que sdo?,
Matéria-prima e produtos, Meios de transporte, Meios de transporte e 0 seu uso consciente, Minha casa em meio
aos ritmos da natureza, Minha familia, Movimentos migratérios, Mudancas e permanéncias, Municipio: estrutura e
organizagdo, O campo e a cidade — zona rural e urbana, O convivio e suas regras, O cotidiano e o trabalho, O modo
de viver das pessoas em diferentes lugares, O mundo visto de varias maneiras, O sitio e a cidade e as contribuicdes
culturais, O trabalho no campo, O trabalho no campo e na cidade, Observando as mudangas na natureza, Orgaos do
poder publico e espacos e privados, Os diferentes modos de vida, Os diferentes usos de pragas publicas, Os lugares
de vivéncia, Os lugares que frequentamos em nosso cotidiano, Os meios de transporte e comunicacdo, Os
movimentos migratorios, Os tipos de trabalho, Os usos dos espacos publicos, Os usos dos espagos publicos,
Paisagem natural e paisagem cultural, Poluigdo ambiental, Pontos cardeais e localizacdo, Povos e comunidades no
brasil, Processos migratdrios e identidade brasileira, Qual é a posi¢do?, Recursos naturais: solo e &gua no campo e
na cidade, Referéncias espaciais, Regras de convivio em diferentes espacos, Relagcdes entre a cidade e o campo,
Roupas/alimentacdo de acordo com o clima e umidade do ar, Semelhancas e diferencas entre meus lugares de
vivéncia, Superficie terrestre, Terras indigenas e comunidades quilombolas, Tipos de moradias, Tipos de trabalho
em lugares e tempos diferentes, Tradi¢es e costumes, Transformagdes na paisagem, Transformagdes nas paisagens,
Uso consciente na agricultura, Viséo frontal, obliqua e vertical;

2.103 Devera disponibilizar recursos para que cada tema/fase tenha contetdo especifico com imagens, sons,
atividade interativa de maltipla escolha de texto e multipla escolha de imagens, atividade interativa de organizar
letras ou silabas ou frases ou sequéncias numéricas, atividade interativa de preenchimento, atividade interativa de
arrastar e soltar, atividade interativa de ligar e associar que devem possuir feedback de erros e acertos, que deverao
ser realizadas até o final para finalizar cada tema/fase;

2.104 Devera disponibilizar recursos de até duas tentativas para obter sucesso em cada atividade interativa;

2.105 Deveré disponibilizar recursos para gravar a pontuagdo obtida ao final do tema/fase, com a apresentacéo da
resposta correta e errada por atividade, e opgéo de gravar pontos para registrar o desempenho;

2.106 Devera disponibilizar recursos para registro do desempenho caso o aluno feche o tema/fase antes de concluir,
registrando a pontuacéo e a tentativa parcial.

2.107 Devera disponibilizar recursos para que o aluno possa realizar novamente o tema/fase, podendo melhorar sua
pontuacéo, considerando a melhor das pontuacdes entre as tentativas;

2.108 Devera disponibilizar recursos de mensagem de néo atingimento do percentual minimo, quando houver, com
obrigatoriedade de fazer novamente para avancar de fase;

Lote 1 - Item — 06 - Gamificacdo Educacional Matematica Ludica devera possuir as seguintes caracteristicas
minimas:

2.109 Devera disponibilizar pelo menos os seguintes temas/fases ligados a Matematica, dentro dos quais deverdo
ser apresentadas atividades desafiadoras, interativas: as formas geomeétricas no cotidiano, as posi¢des e dire¢fes das
formas geométricas, espago e localizacao, graficos e tabelas, grandezas no cotidiano, medidas de valor real, medidas
no cotidiano, medidas padronizadas e ndo padronizadas, numeracdo decimal e sequéncia, numeracdo e comparagéo,
o sistema de numerag&o decimal, resolucdo de problemas, sequéncia e quantidade, somar, subtrair e dividir;

2.110 Devera disponibilizar recursos para que cada tema/fase tenha contelido especifico com imagens, sons,
atividade interativa de maltipla escolha de texto e multipla escolha de imagens, atividade interativa de organizar
letras ou silabas ou frases ou sequéncias numéricas, atividade interativa de preenchimento, atividade interativa de
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arrastar e soltar, atividade interativa de ligar e associar que devem possuir feedback de erros e acertos, que deverao
ser realizadas até o final para finalizar cada tema/fase;

2.111 Devera disponibilizar recursos de até duas tentativas para obter sucesso em cada atividade interativa;

2.112 Devera disponibilizar recursos para gravar a pontuacgao obtida ao final do tema/fase, com a apresentagdo da
resposta correta e errada por atividade, e opgéo de gravar pontos para registrar o desempenho;

2.113 Devera disponibilizar recursos para registro do desempenho caso o aluno feche o tema/fase antes de concluir,
registrando a pontuacéo e a tentativa parcial.

2.114 Devera disponibilizar recursos para que o aluno possa realizar novamente o tema/fase, podendo melhorar sua
pontuagdo, considerando a melhor das pontuac@es entre as tentativas;

2.115 Devera disponibilizar recursos de mensagem de ndo atingimento do percentual minimo, quando houver, com
obrigatoriedade de fazer novamente para avancar de fase;

Lote 1 - Item — 7 - Gamificacdo Educacional Alfabeto Ludico devera possuir as seguintes caracteristicas
minimas:

2.116 Devera disponibilizar pelo menos todas as letras do alfabeto brasileiro, com pelo menos vinte temas/fases;

2.117 Devera disponibilizar recursos para que cada tema/fase tenha contetdo especifico com imagens, sons,
atividade interativa de multipla escolha de texto e maltipla escolha de imagens, atividade interativa de organizar
letras ou silabas ou frases ou sequéncias numéricas, atividade interativa de preenchimento, atividade interativa de
arrastar e soltar, atividade interativa de ligar e associar que devem possuir feedback de erros e acertos, que deverao
ser realizadas até o final para finalizar cada tema/fase;

2.118 Devera disponibilizar recursos de até duas tentativas para obter sucesso em cada atividade interativa;

2.119 Deveré disponibilizar recursos para gravar a pontuagdo obtida ao final do tema/fase, com a apresentacéo da
resposta correta e errada por atividade, e opgéo de gravar pontos para registrar o desempenho;

2.120 Devera disponibilizar recursos para registro do desempenho caso o aluno feche o tema/fase antes de concluir,
registrando a pontuacdo e a tentativa parcial.

2.121 Devera disponibilizar recursos para que o aluno possa realizar novamente o tema/fase, podendo melhorar sua
pontuagdo, considerando a melhor das pontuac@es entre as tentativas;

2.122 Devera disponibilizar recursos de mensagem de ndo atingimento do percentual minimo, quando houver, com
obrigatoriedade de fazer novamente para avancar de fase;

Lote 1 - Item — 8 - Gamificacdo Educacional de Cantigas Populares devera possuir as seguintes caracteristicas
minimas:

2.123 Devera disponibilizar pelo menos os seguintes temas/fases ligados as cantigas infantis pelo menos os seguintes
temas/fases: A bandinha, A barata diz que tem, A dona aranha, A galinha do vizinho, A linda rosa juvenil, A pulga
e 0 percevejo, Ai eu entrei na roda, Alecrim dourado, Atirei 0 pau no gato, Borboletinha, Ciranda cirandinha, De
abobora faz meldo, Fui morar numa casinha, Indiozinhos, Janelinha, Marcha soldado, Meu limé&o, meu limoeiro,
Meu pintinho amarelinho, O sapo néo lava o pé, Papagaio louro, Peixe vivo, Pirulito que bate-bate, Pombinha branca,
Quem me ensinou a nadar, Sapo cururu, Se essa rua fosse minha, Um dois feijdo com arroz;

2.124 Devera disponibilizar recursos para que cada tema/fase tenha contetdo especifico com imagens, sons,
atividade interativa de maltipla escolha de texto e multipla escolha de imagens, atividade interativa de organizar
letras ou silabas ou frases ou sequéncias numéricas, atividade interativa de preenchimento, atividade interativa de
arrastar e soltar, atividade interativa de ligar e associar que devem possuir feedback de erros e acertos, que deverao
ser realizadas até o final para finalizar cada tema/fase;

2.125 Devera disponibilizar recursos de até duas tentativas para obter sucesso em cada atividade interativa;
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2.126 Devera disponibilizar recursos para gravar a pontuacgao obtida ao final do tema/fase, com a apresentagdo da
resposta correta e errada por atividade, e opgéo de gravar pontos para registrar o desempenho;

2.127 Devera disponibilizar recursos para registro do desempenho caso o aluno feche o tema/fase antes de concluir,
registrando a pontuacéo e a tentativa parcial.

2.128 Devera disponibilizar recursos para que o aluno possa realizar novamente o tema/fase, podendo melhorar sua
pontuagdo, considerando a melhor das pontuac@es entre as tentativas;

2.129 Devera disponibilizar recursos de mensagem de néo atingimento do percentual minimo, quando houver, com
obrigatoriedade de fazer novamente para avancar de fase;

Lote 1 - Item -9 - Gamificagdo Educacional de Contos devera possuir as seguintes caracteristicas minimas:

2.130 Devera disponibilizar pelo menos os seguintes temas/fases: A assembleia dos ratos, A bela adormecida, A
bela e a fera, A branca de neve, A cigarra e a formiga, A galinha dos ovos de ouro, A lebre e a tartaruga, A onga e 0
bode, A menina polegar, A pomba e a formiga, A princesa e a ervilha, A raposa e as uvas, A raposa e 0 corvo,
Cachinhos dourados e os trés ursos, Chapeuzinho vermelho, Cinderela, Jodo e maria, Jodo e o pé de feijdo, Lenda
ubuntu, O cachorro e o crocodilo, O gato de botas, O ledo e o rato, O mosquito e o touro, O patinho feio, O principe
sapo, O rato do campo e o rato da cidade, O sapo com medo d'agua, O soldadinho de chumbo, Os trés porquinhos,
Os viajantes e o urso, Pinéquio, Rapunzel;

2.131 Deveréa disponibilizar recursos para que cada tema/fase tenha contetdo especifico com imagens, sons,
atividade interativa de multipla escolha de texto e maltipla escolha de imagens, atividade interativa de organizar
letras ou silabas ou frases ou sequéncias numéricas, atividade interativa de preenchimento, atividade interativa de
arrastar e soltar, atividade interativa de ligar e associar que devem possuir feedback de erros e acertos, que deverdo
ser realizadas até o final para finalizar cada tema/fase;

2.132 Devera disponibilizar recursos de até duas tentativas para obter sucesso em cada atividade interativa;

2.133 Devera disponibilizar recursos para gravar a pontuacgao obtida ao final do tema/fase, com a apresentagdo da
resposta correta e errada por atividade, e opgéo de gravar pontos para registrar o desempenho;

2.134 Devera disponibilizar recursos para registro do desempenho caso o aluno feche o tema/fase antes de concluir,
registrando a pontuacéo e a tentativa parcial.

2.135 Devera disponibilizar recursos para que o aluno possa realizar novamente o tema/fase, podendo melhorar sua
pontuacéo, considerando a melhor das pontuacdes entre as tentativas;

2.136 Devera disponibilizar recursos de mensagem de ndo atingimento do percentual minimo, quando houver, com
obrigatoriedade de fazer novamente para avancar de fase;

Lote 1 - Item — 10 - Suporte Técnico-pedagogico, incluindo capacitacao de professores, gestores municipais
e Unidades Escolares:

2.137 Devera ser fornecido suporte técnico-pedagdgico para professores e gestores municipais de forma remota
através de e-mail, ticket de chamada, telefone. Devera ser realizada capacitacéo de professores e gestores municipais
de educacdo com a finalidade de utilizacdo dos recursos disponibilizados, bem como a emissdo de certificados,
através de oficinas presenciais e de moédulos através de EAD;

2.138 Devera a Secretaria Municipal de Educacéo criar as condigdes para que nas capacitacdes presenciais possam
acontecer, sendo definido previamente a quantidade de horas presenciais ndo ultrapassando dez porcento das horas
de suporte totais contratadas.

2.139 Deverdo ser entregues relatérios de todas as atividades de suporte realizadas de acordo com a carga horéria
definida para a prestacdo do servigo onde deverdo constar: tipo do servico realizado (suporte e/ou capacitacdo),
prazo de inicio e fim, quantidade de horas aplicadas, relatério de suporte e atendimento as unidades escolares e a
Secretaria de Educacéo.
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LOTE 2 - Livros com énfase em Lingua Portuguesa

ITEM DESCRICAO MARCA QTDE | R$ UNIT R$ TOTAL
LIVRO PRODUCAO DE TEXTO — GENERO:
LEGENDA - AUTORES: CARMEN SILVIA | MULTIMIDIA
1 |p COLAVITE DA FONSECA E RODRIGO | EDUCACIONAL | 32000 | R$9220 | R$3.227.000,00
DOS ANJOS SOUZA — LIVRO DO ALUNO
LIVRO PRODUGAO DE TEXTO — GENERO:
DIARIO - AUTORES: CARMEN SILVIA P.| MULTIMIDIA
2 | COLAVITE DA FONSECA E RODRIGO DOS | EDUCACIONAL | 32000 R$92,20 | RS 3.227.000,00
ANJOS SOUZA — LIVRO DO ALUNO
LIVRO PRODUCAO DE TEXTO — GENERO:
MEMORIAS LITERARIAS - AUTORES: MULTIMIDIA
3 |CARMEN SILVIA P. COLAVITE DA|_ 5=, oy, |35.000 R$ 92,20 | R$ 3.227.000,00
FONSECA E RODRIGO DOS ANJOS SOUZA
— LIVRO DO ALUNO
LIVRO PRODUCAO DE TEXTO — GENERO:
CARTA - AUTORES: CARMEN SILVIA P.| MULTIMIDIA
4 | COLAVITE DA FONSECA E RODRIGO DOS | EDUCACIONAL | 32:000| R$92.20 | R$ 3.227.000,00
ANJOS SOUZA — LIVRO DO ALUNO
LIVRO PRODUCAO DE TEXTO — GENERO:
RECEITA - AUTORES: CARMEN SILVIA P.| MULTIMIDIA
5 | COLAVITE DA FONSECA E RODRIGO DOS | EDUCACIONAL | 32:000 | R$92.20 | R$ 3.227.000,00
ANJOS SOUZA — LIVRO DO ALUNO
LIVRO PRODUCAO DE TEXTO — GENERO:
BILHETE - AUTORES: CARMEN SILVIA P.| MULTIMIDIA
6 | COLAVITE DA FONSECA E RODRIGO DOS | EDUCACIONAL | 32000 | R$92,20 | R$ 3.227.000,00
ANJOS SOUZA — LIVRO DO ALUNO
LIVRO PRODUCAO DE TEXTO — GENERO:
RELATO PESSOAL - AUTORES: CARMEN |\ /00 oo
7 |SILVIA P. COLAVITE DA FONSECA E| o cacional |35:000| R$9220 | R$ 3.227.000,00
RODRIGO DOS ANJOS SOUZA — LIVRO DO
ALUNO
LIVRO ORTOGRAFIAS REGULARES
DIRETAS (LETRA E SOM) - VOLUME 1 |\, — 0 o\
8 | COLECAO COMO SE ESCREVE ~ AUTOR: | .y icacionaL | 35000 | R$85,60 | R$ 2.996.000,00
PRISCILA DA SILVA DE MEDEIROS —
LIVRO DO ALUNO
LIVRO ORTOGRAFIAS REGULARES
CONTEXTUAIS — VOLUME 2 — COLECAO MULTIMIDIA
9 | COMO SE ESCREVE — AUTOR: PRISCILA | - J7 =) - 1) | 35.000 | R$ 8560 | RS 2.996.000,00
DA SILVA DE MEDEIROS - LIVRO DO
ALUNO
LIVRO ORTOGRAFIAS REGULARES
CONTEXTUAIS — VOLUME 3 — COLECAO
_ MULTIMIDIA
10 |COMO SE ESCREVE — AUTOR: PRISCILA | - 07 ) ~ ot ) | 35.000 | R$85,60 | R$ 2.996.000,00
DA SILVA DE MEDEIROS - LIVRO DO
ALUNO
LIVRO ORTOGRAFIAS REGULARES
CONTEXTUAIS — VOLUME 4 — COLECAO MULTIMIDIA
11 |COMO SE ESCREVE — AUTOR: PRISCILA | - 07 =) ~ ot ) | 35.000 | R$85,60 | R$2.996.000,00
DA SILVA DE MEDEIROS - LIVRO DO
ALUNO
LIVRO ORTOGRAFIAS REGULARES| MULTIMIDIA
12| MIORFOLOGICAS - VOLUME 5 —|EDUCACIONAL |3%000| R$8560 | R$2.996.000,00
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COLECAO COMO SE ESCREVE — AUTOR:
PRISCILA DA SILVA DE MEDEIROS -
LIVRO DO ALUNO
LIVRO ORTOGRAFIAS IRREGULARES -
VOLUME 6 - COLECAO COMO SE| MULTIMIDIA
13 ESCREVE — AUTOR: PRISCILA DA SILVA | EDUCACIONAL 35.000| R$ 8560 | RS 2.996.000,00
DE MEDEIROS — LIVRO DO ALUNO
LIVRO ~SI’LABAS'SIMPLES - COLE(;AQ
ESTACAO DAS SILABAS — AUTOR: JOSE | MULTIMIDIA
14 EDUARDO PEREIRA DE SOUZA - LIVRO | EDUCACIONAL 35.000| R$81,90 | RS 2.866.500,00
DO ALUNO
LIVRO _ SI’LABASN COMPLEXAS -
COLECAO ESTAGCAO DAS SILABAS -| MULTIMIDIA
15 AUTOR: JOSE EDUARDO PEREIRA DE |EDUCACIONAL 35.000 | R$81,90 | R$2.866.500,00
SOUZA - LIVRO DO ALUNO
LIVRO ~ SEPARACAO  SILABICA -
COLECAO ESTAGCAO DAS SILABAS -| MULTIMIDIA
16 AUTOR: JOSE EDUARDO PEREIRA DE |EDUCACIONAL 35.000 | R$81,90 | R$ 2.866.500,00
SOUZA - LIVRO DO ALUNO
LIVRO ~CLASSIFIC~AC;AO SII_'ABICA -
COLECAO ESTACAO DAS SILABAS -| MULTIMIDIA
17 AUTOR: JOSE EDUARDO PEREIRA DE |EDUCACIONAL 35.000| R$ 81,90 | RS 2.866.500,00
SOUZA - LIVRO DO ALUNO
Cinquenta e dois milhdes e trinta e um mil reais R$52.031.000,00
LOTE 3 - Livros com énfase em Musicaliza¢do Educacional
ITEM DESCRICAO MARCA QTDE | R$ UNIT R$ TOTAL
LIVRO EDUCACAO MUSICAL -
EDUCAS:AO INFANTIL 4 ANOS - MULTIMIDIA
1 |COLEGCAO DESAFIO EDUCACIONAL - EDUCACIONAL 35.000 | R$245,50 | R$3.068.750,00
AUTOR: JOSE EDUARDO PEREIRA DE
SOUZA - LIVRO DO ALUNO
LIVRO EDUCACAO MUSICAL -
EDUCAS,AO INFANTIL 4 ANOS - MULTIMIDIA
2 |COLECAO DESAFIO EDUCACIONAL - EDUCACIONAL 35.000 | R$259,90 | R$129.950,00
AUTOR: JOSE EDUARDO PEREIRA DE
SOUZA - LIVRO DO PROFESSOR
LIVRO EDUCACAO MUSICAL -
EDUCAS:AO INFANTIL 5 ANOS - MULTIMIDIA
3 |COLECAO DESAFIO EDUCACIONAL - EDUCACIONAL 35.000 | R$245,50 | R$3.068.750,00
AUTOR: JOSE EDUARDO PEREIRA DE
SOUZA - LIVRO DO ALUNO
LIVRO EDUCACAO MUSICAL -
EDUCAS:AO INFANTIL 5 ANOS - MULTIMIDIA
4 |COLECAO DESAFIO EDUCACIONAL - EDUCACIONAL 35.000 | R$259,90 | R$129.950,00
AUTOR: JOSE EDUARDO PEREIRA DE
SOUZA - LIVRO DO PROFESSOR
LIVRO EDUCAQAO MUSICAL - 1° ANO
DO FUNDAMENTAL - COLECAO MULTIMIDIA
5 DESAFIO EDUCACIONAL - AUTOR: EDUCACIONAL 35.000 | R$245,50 | R$3.068.750,00
JOSE EDUARDO PEREIRA DE SOUZA -
LIVRO DO ALUNO
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LIVRO EDUCACAO MUSICAL - 1° ANO
DO FUNDAMENTAL - COLEGCAO
DESAFIO EDUCACIONAL - AUTOR:
JOSE EDUARDO PEREIRA DE SOUZA -
LIVRO DO PROFESSOR

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 259,90

R$ 129.950,00

LIVRO EDUCACAO MUSICAL - 2° ANO
DO FUNDAMENTAL - COLEGCAO
DESAFIO EDUCACIONAL - AUTOR:
JOSE EDUARDO PEREIRA DE SOUZA -
LIVRO DO ALUNO

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 245,50

R$ 3.068.750,00

LIVRO EDUCACAO MUSICAL - 2° ANO
DO FUNDAMENTAL - COLECAO
DESAFIO EDUCACIONAL - AUTOR:
JOSE EDUARDO PEREIRA DE SOUZA -
LIVRO DO PROFESSOR

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 259,90

R$ 129.950,00

LIVRO EDUCACAO MUSICAL - 3° ANO
DO FUNDAMENTAL - COLEGAO
DESAFIO EDUCACIONAL - AUTOR:
JOSE EDUARDO PEREIRA DE SOUZA -
LIVRO DO ALUNO

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 245,50

R$ 3.068.750,00

10

LIVRO EDUCACAO MUSICAL - 3° ANO
DO FUNDAMENTAL - COLEGCAO
DESAFIO EDUCACIONAL - AUTOR:
JOSE EDUARDO PEREIRA DE SOUZA —
LIVRO DO PROFESSOR

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 259,90

R$ 129.950,00

11

LIVRO EDUCACAO MUSICAL - 4° ANO
DO FUNDAMENTAL - COLECAO
DESAFIO EDUCACIONAL - AUTOR:
JOSE EDUARDO PEREIRA DE SOUZA —
LIVRO DO ALUNO

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 245,50

R$ 3.068.750,00

12

LIVRO EDUCACAO MUSICAL - 4° ANO
DO FUNDAMENTAL - COLEGCAO
DESAFIO EDUCACIONAL - AUTOR:
JOSE EDUARDO PEREIRA DE SOUZA —
LIVRO DO PROFESSOR

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 259,90

R$ 129.950,00

13

LIVRO EDUCACAO MUSICAL - 5° ANO
DO FUNDAMENTAL - COLEGCAO
DESAFIO EDUCACIONAL - AUTOR:
JOSE EDUARDO PEREIRA DE SOUZA —
LIVRO DO ALUNO

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 245,50

R$ 3.068.750,00

14

LIVRO EDUCACAO MUSICAL - 5° ANO
DO FUNDAMENTAL - COLECAO
DESAFIO EDUCACIONAL - AUTOR:
JOSE EDUARDO PEREIRA DE SOUZA —
LIVRO DO PROFESSOR

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 259,90

R$ 129.950,00

Vinte e dois milhdes, trezentos e noventa mil e novecentos reais

R$22.390.900,00

LOTE 4 - Livros com énfase nas Competéncias Leitora

ITEM

DESCRICAO

MARCA

QTDE | R$ UNIT

R$ TOTAL

LIVRO DATAS COMEMORATIVAS
PASCOA — COMPETENCIA LEITORA
AUTOR:

JOSE EDUARDO PEREIRA DE

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000 | R$ 75,10

R$ 2.628.500,00
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SOUZA - COLECAO PARQUE DO SABER —
LIVRO DO ALUNO

LIVRO DATAS COMEMORATIVAS — FESTA
JUNINA — COMPETENCIA LEITORA -
AUTOR: JOSE EDUARDO PEREIRA DE
SOUZA - COLECAO PARQUE DO SABER —
LIVRO DO ALUNO

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 75,10 | R$ 2.628.500,00

LIVRO DATAS COMEMORATIVAS — DIA
DA MULHER — COMPETENCIA LEITORA —
AUTOR: JOSE EDUARDO PEREIRA DE
SOUZA — COLECAO PARQUE DO SABER —
LIVRO DO ALUNO

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 75,10 | R$ 2.628.500,00

LIVRO DATAS COMEMORATIVAS — DIA
DO TRABALHO - ALFABETIZAGCAO E
LETRAMENTO: COMPETENCIA LEITORA —
AUTOR: JOSE EDUARDO PEREIRA DE
SOUZA — COLEGCAO PARQUE DO SABER —
LIVRO DO ALUNO

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 75,10 | R$ 2.628.500,00

LIVRO DATAS COMEMORATIVAS -
NATAL — COMPETENCIA LEITORA -
AUTOR: JOSE EDUARDO PEREIRA DE
SOUZA — COLECAO PARQUE DO SABER —
LIVRO DO ALUNO

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 75,10 | R$ 2.628.500,00

LIVRO BEM-ESTAR - AGUA -
ALFABETIZACAO E  LETRAMENTO:
COMPETENCIA LEITORA — AUTOR: JOSE
EDUARDO PEREIRA DE SOUZA -
COLECAO PARQUE DO SABER — LIVRO DO
ALUNO

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 75,10 | R$ 2.628.500,00

LIVRO BEM-ESTAR — MEIO AMBIENTE —
ALFABETIZACAO E  LETRAMENTO:
COMPETENCIA LEITORA — AUTOR: JOSE
EDUARDO PEREIRA DE SOUZA -
COLECAO PARQUE DO SABER - LIVRO DO
ALUNO

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 75,10 | R$ 2.628.500,00

LIVRO BEM-ESTAR — HIGIENE BUCAL —
ALFABETIZACAO E  LETRAMENTO:
COMPETENCIA LEITORA — AUTOR: JOSE
EDUARDO PEREIRA DE SOUzZA -
COLECAO PARQUE DO SABER - LIVRO DO
ALUNO

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 75,10 | R$ 2.628.500,00

LIVRO BEM-ESTAR -  PRIMEIROS
SOCORROS - PRODUGCAO TEXTUAL -
AUTOR: JOSE EDUARDO PEREIRA DE
SOUZA — COLECAO PARQUE DO SABER —
LIVRO DO ALUNO

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 75,10 | R$ 2.628.500,00

10

LIVRO BEM-ESTAR - ALIMENTACAO
SAUDAVEL — COMPETENCIA LEITORA —
AUTOR: JOSE EDUARDO PEREIRA DE
SOUZA — COLECAO PARQUE DO SABER —
LIVRO DO ALUNO

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 75,10 | R$ 2.628.500,00

11

LIVRO CIDADANIA — CONSCIENCIA
NEGRA — PRODUCAO TEXTUAL — AUTOR:
JOSE EDUARDO PEREIRA DE SOUZA -
COLEGCAO PARQUE DO SABER - LIVRO DO
ALUNO

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 75,10 | R$ 2.628.500,00
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12

LIVRO CIDADANIA - TRANSITO -
COMPETENCIA LEITORA — AUTOR: JOSE
EDUARDO PEREIRA DE SOUZA -
COLEGCAO PARQUE DO SABER - LIVRO DO
ALUNO

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 75,10

R$ 2.628.500,00

13

LIVRO CIDADANIA - DIVERSIDADE
CULTURAL - PRODUCAO TEXTUAL -
AUTOR: JOSE EDUARDO PEREIRA DE
SOUZA — COLEGCAO PARQUE DO SABER —
LIVRO DO ALUNO

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 75,10

R$ 2.628.500,00

14

LIVRO CIDADANIA — CONVIVENCIA EM
SOCIEDADE -~ ALFABETIZACAO E
LETRAMENTO: COMPETENCIA LEITORA —
AUTOR: JOSE EDUARDO PEREIRA DE
SOUZA — COLECAO PARQUE DO SABER —
LIVRO DO ALUNO

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 75,10

R$ 2.628.500,00

15

LIVRO CIDADANIA - DIREITOS E
DEVERES DAS CRIANCAS -
ALFABETIZAGCAO E LETRAMENTO:
COMPETENCIA LEITORA — AUTOR: JOSE
EDUARDO PEREIRA DE SOUZA -
COLECAO PARQUE DO SABER - LIVRO DO
ALUNO

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 75,10

R$ 2.628.500,00

16

LIVRO CONTOS - CHAPEUZINHO
VERMELHO - ALFABETIZACAO E
LETRAMENTO: COMPETENCIA LEITORA —
AUTOR: JOSE EDUARDO PEREIRA DE
SOUZA — COLECAO PARQUE DO SABER —
LIVRO DO ALUNO

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 75,10

R$ 2.628.500,00

17

LIVRO CONTOS — OS TRES PORQUINHOS —
COMPETENCIA LEITORA — AUTOR: JOSE
EDUARDO PEREIRA DE SOUZA -
COLECAO PARQUE DO SABER - LIVRO DO
ALUNO

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 75,10

R$ 2.628.500,00

18

LIVRO CONTOS — DOROTI E SEUS AMIGOS
NA TERRA DE 0Z - COMPETENCIA
LEITORA - AUTOR: JOSE EDUARDO
PEREIRA DE SOUZA — COLEGCAO PARQUE
DO SABER - LIVRO DO ALUNO

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 75,10

R$ 2.628.500,00

19

LIVRO CONTOS - PATINHO FEIO -
COMPETENCIA LEITORA — AUTOR: JOSE
EDUARDO PEREIRA DE SOUzZA -
COLECAO PARQUE DO SABER - LIVRO DO
ALUNO

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 75,10

R$ 2.628.500,00

20

LIVRO CONTOS — JOAO E O PE DE FEIJAO
— COMPETENCIA LEITORA — AUTOR: JOSE
EDUARDO PEREIRA DE SOUZA -
COLECAO PARQUE DO SABER - LIVRO DO
ALUNO

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 75,10

R$ 2.628.500,00

21

LIVRO TRABALHO E CONSUMO - LUANA
VAI AS COMPRAS - COMPETENCIA
LEITORA - AUTOR: JOSE EDUARDO
PEREIRA DE SOUZA — COLECAO PARQUE
DO SABER - LIVRO DO ALUNO

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 75,10

R$ 2.628.500,00

22

LIVRO TRABALHO E CONSUMO - AS
ECONOMIAS DE LUIZA — COMPETENCIA

MULTIMIDIA
EDUCACIONAL

35.000

R$ 75,10

R$ 2.628.500,00

Rua Professor Jodo Félix, n® 1024, qd 5, Lt 60, Bairro Lixeira
CEP 78.008435 - Cuiaba — MT - Telefone (65) 3359-2808

e-mail: licitacao orciovaledoriocuiaba.com.br

acon

Assinado de forma digital

GJR EDITORA E or GJREDITORA E
COMERCIO COMERCIO
LTDA46981 64500 LTDA:46981645000153

Dados: 2024.09.03 13:38:50
0153 -03'00'



( i Consércio Intermunicipal de

Desenvolvimento Econémico e Social do
Vale do Rio Cwiaba

LEITORA — AUTOR: JOSE EDUARDO
PEREIRA DE SOUZA — COLECAO PARQUE
DO SABER — LIVRO DO ALUNO

LIVRO TRABALHO E CONSUMO — O QUE
VOCE VAI SER QUANDO CRESCER? -
COMPETENCIA LEITORA — AUTOR: JOSE| MULTIMIDIA
23 |EDUARDO PEREIRA DE SOUZA —|EDUCACIONAL | 32000 | R$7510 | R$2.628.500,00
COLECAO PARQUE DO SABER - LIVRO DO
ALUNO

LIVRO TRABALHO E CONSUMO — MEIOS
DE COMUNICACAO E TECNOLOGIA -
PRODUCAO TEXTUAL - AUTOR: JOSE| MULTIMIDIA
EDUARDO PEREIRA DE SOUZA - |EDUCACIONAL
COLECAO PARQUE DO SABER — LIVRO DO
ALUNO

LIVRO TRABALHO E CONSUMO - O
TRABALHO NO CAMPO E NA CIDADE —
COMPETENCIA LEITORA — AUTOR: JOSE| MULTIMIDIA
%5 |EDUARDO PEREIRA DE SOUZA —|EDUCACIONAL | 35000 | R$7510 | R$2.628.500,00
COLECAO PARQUE DO SABER - LIVRO DO
ALUNO

Sessenta e cinco milhdes, setecentos e doze mil e quinhentos reais | R$65.712.500,00

24 35.000 | R$ 75,10 | R$ 2.628.500,00

LOTE 5 - Livro + Kit Educacional de Prevencao e Combate & Dengue

ITEM DESCRICAO MARCA QTDE | R$ UNIT R$ TOTAL

LIVRO PLAYCOMBATE — AEDES AEGYPTI
- O livro de trazer os seguintes contetdos: O que
€ 0 Aedes Aegypti. As doengas que o Aedes
transmite; Os sintomas de cada uma das doengas;
as diferencas entre o Aedes Aegypti e o
pernilongo comum; o ciclo de vida do Aedes
Aegypti e suas etapas; como se da a transmissao
das doencas; as caracteristicas dos sintomas de
cada uma das doencas transmitidas pelo Aedes
Aegypti; as consequéncias das doengas, como a
Microcefalia entre outras; Formas de prevencédo e
combate ao mosquito Aedes Aegypti.

Itens do Kit: CARTAZ PARA DIVULGACAO,
em formato A3 impresso colorido em papel | MULTIMIDIA
couché gramatura no minimo 90 gramas com | EDUCACIONAL
informacdes resumidas dos contetidos contidos no
livro. No cartaz deverd estar impresso a
logomarca do Municipio. CARTELA DE
ADESIVOS PARA DIVULGACAO, em
tamanho A4 em papel couché gramatura no
minimo de 75 gramas com no minimo 6 adesivos
destacaveis com impressdo colorida contendo
acles positivas para a prevengdo e combate ao
mosquito Aedes Aegypti. JOGO DE TRILHA
DO CONHECIMENTO PARA LAZER E
APRENDIZADO em formato A3 em papel cartdo
gramatura no minimo 280 gramas contendo um
caminho de desafios possibilitando gue tenha até

35.000 | R$197,80 | R$ 6.923.000,00

Rua Professor Jodo Félix, n® 1024, qd 5, Lt 60, Bairro Lixeira
CEP 78.008435 - Cuiaba — MT - Telefone (65) 3359-2808
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quatro jogadores simultaneamente. Os desafios
deverdo ser contextualizados com a tematica
Aedes Aegypti. Em algumas casas da trilha
devera ser bonificacdes e punicdes de acordo com
a descricdo da casa, levando o jogador a avancar
ou retroagir no jogo. Devera possuir instrucbes
impressas no proprio jogo. CARTAS PARA O
JOGO DE TRILHA contidas em 6 folhas A4,
formato 210 x 297 mm, couche brilho 250 g/m2,
4x1 cores, bem como os pinos, dado para montar,
contendo ac0es referentes a prevengéo e combate
ao mosquito Aedes Aegypti para uso em conjunto
com o0 jogo de trilha do conhecimento.
CARTELA COM CODIGO INDIVIDUAL
PARA JOGO DIGITAL com cédigo para acessar
um ambiente virtual on-line através de
Navegadores de Internet Chrome e Firefox em
computadores, notebooks, tablets e smartphones.
O contelido do livro devera estar ampliados na
plataforma digital e deverd possuir atividades
ludicas e interativas com as seguintes
carateristicas do sistema: devera possuir codigo
individualizado de acesso; o ambiente devera ser
amigavel e contextualizado com a proposta acerca
do assunto tratado no material sobre o Aedes
Aegypti; devera permitir cadastrar pelo menos
dez pessoas/jogador, deverd possuir a fungdo
excluir jogador engquanto este ndo tiver registro de
pontuagdo; o ambiente do jogo deverd possuir
pelo menos cinco fases/etapas; cada fase devera
possuir um contetdo especifico com imagens,
sons, videos e atividades interativas de multipla
escolha de texto e mdltipla escolha de imagens,
atividades interativas de preenchimento de
lacuna, atividades interativas de desembaralhar
letras, que devem possuir feedback de erros e
acertos, que deverdo ser realizadas até o final para
poder finalizar a fase; o game deverd possuir
botbes de navegagdo de avancgar e retroagir;
deverd possuir configuracdes de visualizagdo com
recursos de acessibilidade como: mudar o
tamanho das letras, mudar o contraste das cores,
exibir o contetido em preto e branco, e voltar as
cores normalmente; deverd permitir ativar e
desativar 0 som; devera possuir o recurso de
simplificacdo do menu de navegacdo, deverd
possuir o recurso de legenda nos videos; devera
possuir o recurso audio descri¢do nos videos. nas
atividades o jogador deverd possuir até duas
tentativas para acertar cada desafio; devera
possuir feedback da resposta a cada uma das
atividades realizadas; deverd informar a
pontuacdo obtida ao final da fase e possuir a
opcdo de gravar pontos para registrar o
desempenho; no painel principal do game devera
ser possivel ver o desempenho das pontuacdes

Rua Professor Jodo Félix, n® 1024, qd 5, Lt 60, Bairro Lixeira

CEP 78.008435 - Cuiaba — MT - Telefone (65) 3359-2808
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obtidas nas fases; devera possuir classificacdo de
desempenho com pardmetros e premia¢do com
troféus virtuais de recompensa pelo desempenho
obtido; deverad possuir relatérios detalhados de
cada fase com as informac@es de respostas a cada
atividades; devera permitir imprimir e exportar 0s
relatérios; devera possuir icone de configuracdes
que devera permitir que o jogador altere op¢des
do game; devera possuir Menu de Ajuda com
video explicativo e manual do usuario; Devera
possuir recurso onde se possa ver o relatorio
completo de varios jogadores simultaneamente,
com a possibilidade de salvar e imprimir. Deve
seguir os principios gerais definidos na Lei
Brasileira da Inclusdo, Lei n®13.146, de 6 de julho
de 2015, para atingir a conformidade de
abrangéncia geral é preciso apresentar evidéncias
para os itens descritos a seguir: Robustez. O
contelido deve ser robusto o suficiente para que
possa ser interpretado de forma confiavel por
usuérios com diferentes habilidades funcionais,
incluindo aqueles que necessitam do uso de
tecnologias assistivas por toda sua extensdo.
Autocontido. A tecnologia  deve  ser
autossuficiente na apresentacdo do contetdo e das
funcionalidades propostas para atingir seus
objetivos. Remocdo de barreiras a percepcéo do
conteido e das funcionalidades das tecnologias
educacionais: Apresentar versao alternativa ao
gue é apresentado na interface em uso relevante
aos objetivos do game. Permitir o controle do
tempo de apresentacdo da informagdo ou dos
contelidos relevantes aos objetivos do game,
quando apresentados (conteddo e informagao) em
formato dependente de tempo. Prover versao
alternativa em texto para contetidos e elementos
de navegacdo ndo textuais relevantes aos
objetivos do game. Remocdo de barreiras a
operacdo das funcionalidades e elementos de
navegacao das tecnologias educacionais: Todas as
funcionalidades relevantes aos objetivos do jogo
ou de gestdo devem estar disponiveis em formato
alternativo de operacdo dos elementos de
navegacgdo e contetido. Garantir tempo suficiente
para operacdo dos elementos de navegacdo e
conteldo relevantes aos objetivos do game.
Remogdo de barreiras & compreensdo do
contelido, funcionalidades e elementos de
navegacdo das tecnologias educacionais: Textos e
elementos ndo textuais linguisticos relevantes aos
objetivos do game devem ser compreensiveis ao
usuario final indicado no momento da proposicéo.
Auxiliar os usuérios a identificar os erros de uso
das funcionalidades relevantes aos objetivos do
game. Auxiliar os usuérios a retornar ao uso do
contelido gameficado apds a identificacdo de

Rua Professor Jodo Félix, n® 1024, qd 5, Lt 60, Bairro Lixeira

CEP 78.008435 - Cuiaba — MT - Telefone (65) 3359-2808

e-mail: licitacao@ consorciovaledoriocuiaba.com.br

v

__‘—«

GJREDITORAE
COMERCIO
LTDA:46981645
000153

Assinado de forma
digital por GJR EDITORA
E COMERCIO
LTDA:46981645000153
Dados: 2024.09.03
14:04:33 -03'00"



&«

Consércio Intermunicipal de
Desenvolvimento Econémico e Social do

Vale do Rio Cwiaba

erros de uso relevantes aos objetivos do game.
Manter ou adaptar a estrutura de navegacéo e dos
contelidos, relevantes aos objetivos do jogo ou de
gestdo, quando apresentados em formato
alternativo, visando garantir a compreensdo
desses componentes. Devem ser fornecidas
senhas de acesso ao jogo que permita cadastrar até
dez outros jogadores, para que, a critério dos
usuarios, seja possivel disseminar na familia e na
comunidade os conhecimentos veiculados pela
tecnologia. A plataforma digital dos contetidos
gameficados devera permanecer ativa pelo
periodo de um ano a partir da data da entrega dos
livros.

Seis milhdes, novecentos e vinte e trés mil reais

| R$ 6.923.000,00

LOTE 6 — Livros com énfase na melhoria do IDEB e na Proficiéncia de Aprendizagem

ITEM DESCRICAO MARCA | QTDE |R$UNIT| R$TOTAL
LIVRO DESAFIO EDUCACIONAL IDEB
LINGUA PORTUGUESA - 1° ANO -| MULTIMIDIA
1 |VOLUME 1 - AUTOR: JOSE EDUARDO | EDUCACIONAL | 12-500 | R$243,90 | R$ 3.048.750,00
PEREIRA DE SOUZA — LIVRO DO ALUNO
LIVRO DESAFIO EDUCACIONAL IDEB
LINGUA PORTUGUESA - 1° ANO -| MULTIMIDIA
2 |VOLUME 2 - AUTOR: JOSE EDUARDO | EDUCACIONAL | 12-500 | R$243,90 | R$ 3.048.750,00
PEREIRA DE SOUZA — LIVRO DO ALUNO
LIVRO DESAFIO EDUCACIONAL IDEB
LINGUA PORTUGUESA - 2° ANO -| MULTIMIDIA
3 |VOLUME 1 - AUTOR: JOSE EDUARDO | EDUCACIONAL | 12-500 | R$243,90 | R$ 3.048.750,00
PEREIRA DE SOUZA — LIVRO DO ALUNO
LIVRO DESAFIO EDUCACIONAL IDEB
LINGUA PORTUGUESA - 2° ANO -| MULTIMIDIA
4 |VOLUME 2 - AUTOR: JOSE EDUARDO | EDUCACIONAL | 12500 | R$243,90 | RS 3.048.750,00
PEREIRA DE SOUZA — LIVRO DO ALUNO
LIVRO DESAFIO EDUCACIONAL IDEB
LINGUA PORTUGUESA - 3° ANO -| MULTIMIDIA
5 |VOLUME 1 - AUTOR: JOSE EDUARDO | EDUCACIONAL | 12500 | R$243,90 | R$ 3.048.750,00
PEREIRA DE SOUZA — LIVRO DO ALUNO
LIVRO DESAFIO EDUCACIONAL IDEB
LINGUA PORTUGUESA - 3° ANO -| MULTIMIDIA
6 |VOLUME 2 - AUTOR: JOSE EDUARDO | EDUCACIONAL | 12-500 | R$243,90 | R$ 3.048.750,00
PEREIRA DE SOUZA — LIVRO DO ALUNO
LIVRO DESAFIO EDUCACIONAL IDEB
LINGUA PORTUGUESA - 4° ANO -| MULTIMIDIA
7 |VOLUME 1 - AUTOR: JOSE EDUARDO | EDUCACIONAL | 12-500 | R$243,90 | R$ 3.048.750,00
PEREIRA DE SOUZA — LIVRO DO ALUNO
LIVRO DESAFIO EDUCACIONAL IDEB
LINGUA PORTUGUESA - 4° ANO -| MULTIMIDIA
8 |VOLUME 2 - AUTOR: JOSE EDUARDO | EDUCACIONAL | 12-500 | R$243,90 | R$ 3.048.750,00
PEREIRA DE SOUZA — LIVRO DO ALUNO
LIVRO 'DESAFIO EDUCACIONAL IDEB|
LINGUA PORTUGUESA - 5 ANO -
9 EOUCACIONAL | 12:500 | R$243,90 | RS 3.048.750,00
Rua Professor Jodo Félix, n® 1024, qd 5, Lt 60, Bairro Lixeira
CEP 78.008435 - Cuiaba —~ MT - Telefone (65) 3359-2808
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VOLUME 1 - AUTOR: JOSE EDUARDO
PEREIRA DE SOUZA - LIVRO DO ALUNO
LIVRO DESAFIO EDUCACIONAL IDEB
LINGUA PORTUGUESA - 5° ANO -| MULTIMIDIA
10 VOLUME 2 - AUTOR: JOSE EDUARDO | EDUCACIONAL 12.500 | R$243,90 | R$ 3.048.750,00
PEREIRA DE SOUZA — LIVRO DO ALUNO
LIVRO DESAFIO EDUCACIONAL IDEB
MATEMATICA - 1° ANO — VOLUME 1 -| MULTIMIDIA
1 AUTOR: JOSE EDUARDO PEREIRA DE |EDUCACIONAL 12.500 | R$243,90 | R$ 3.048.750,00
SOUZA - LIVRO DO ALUNO
LIVRO DESAFIO EDUCACIONAL IDEB
MATEMATICA - 1° ANO - VOLUME 2 -| MULTIMIDIA
12 AUTOR: JOSE EDUARDO PEREIRA DE |EDUCACIONAL 12.500 | R$243,90 | R$ 3.048.750,00
SOUZA - LIVRO DO ALUNO
LIVRO DESAFIO EDUCACIONAL IDEB
MATEMATICA — 2° ANO - VOLUME 1 -| MULTIMIDIA
13 AUTOR: JOSE EDUARDO PEREIRA DE |EDUCACIONAL 12.500 | R$243,90 | R$ 3.048.750,00
SOUZA — LIVRO DO ALUNO
LIVRO DESAFIO EDUCACIONAL IDEB
MATEMATICA - 2° ANO — VOLUME 2 -| MULTIMIDIA
14 AUTOR: JOSE EDUARDO PEREIRA DE |EDUCACIONAL 12.500 | R$243,90 | R$ 3.048.750,00
SOUZA — LIVRO DO ALUNO
LIVRO DESAFIO EDUCACIONAL IDEB
MATEMATICA - 3° ANO — VOLUME 1 -| MULTIMIDIA
15 AUTOR: JOSE EDUARDO PEREIRA DE |EDUCACIONAL 12.500 | R$243,90 | R$ 3.048.750,00
SOUZA - LIVRO DO ALUNO
LIVRO DESAFIO EDUCACIONAL IDEB
MATEMATICA - 3° ANO - VOLUME 2 -| MULTIMIDIA
16 AUTOR: JOSE EDUARDO PEREIRA DE |EDUCACIONAL 12.500 | R$243,90 | R$ 3.048.750,00
SOUZA - LIVRO DO ALUNO
LIVRO DESAFIO EDUCACIONAL IDEB
MATEMATICA — 4° ANO - VOLUME 1 -| MULTIMIDIA
7 AUTOR: JOSE EDUARDO PEREIRA DE |EDUCACIONAL 12.500 | R$243,90 | R$ 3.048.750,00
SOUZA - LIVRO DO ALUNO
LIVRO DESAFIO EDUCACIONAL IDEB
MATEMATICA - 4° ANO — VOLUME 2 -| MULTIMIDIA
18 AUTOR: JOSE EDUARDO PEREIRA DE |EDUCACIONAL 12.500 | R$243,90 | R$ 3.048.750,00
SOUZA - LIVRO DO ALUNO
LIVRO DESAFIO EDUCACIONAL IDEB
MATEMATICA - 5° ANO — VOLUME 1 -| MULTIMIDIA
19 AUTOR: JOSE EDUARDO PEREIRA DE |EDUCACIONAL 12.500 | R$243,90 | R$ 3.048.750,00
SOUZA - LIVRO DO ALUNO
LIVRO DESAFIO EDUCACIONAL IDEB
MATEMATICA — 5° ANO — VOLUME 2 -| MULTIMIDIA
20 AUTOR: JOSE EDUARDO PEREIRA DE |EDUCACIONAL 12.500 | R$243,90 | R$ 3.048.750,00
SOUZA - LIVRO DO ALUNO
Sessenta milhdes, novecentos e setenta e cinco mil reais. | R$60.975.000,00
Valor total dos lotes 01 ao lote 06: R$ 286.463.400,00 (duzentos e oitenta e seis milhdes, quatrocentos e sessenta e
trés mil e quatrocentos reais)

2.140 A listagem do cadastro de reserva referente ao presente registro de pregos consta como
anexo a esta Ata.
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3 ORGAO GERENCIADOR E PARTICIPANTE

3.1  Odrgao gerenciador serd o Consorcio Intermunicipal de Desenvolvimento Econdmico
e Social do Vale do Rio Cuiaba, pessoa juridica de direito publico, inscrito no CNPJ/MF sob o
n.c 07.950.742/0001-27, com sede na Rua Professor Jodo Félix, Nimero 1024, quadra 5 Lote 60,
Bairro 8 da Lixeira, CEP 78.008-435, na cidade de Cuiaba — MT, neste ato representado por seu
Diretor Executivo Sr. Antenor de Figueiredo Neto, portador da Carteira de Identidade RG n°.
03379760 SJ-MT e do CPF n°. 283.930.901-72 denominado simplesmente CONTRATANTE e
os demais Municipios integrantes do CIDES VRC:

MUNICIPIO

N° CNPJ

Prefeitura Municipal de Acorizal

03.507.571/0001-05

Prefeitura Municipal de Bardo de Melgaco

03.507.563/0001-69

Prefeitura Municipal de Chapada dos Guimaraes

03.507.530/0001-19

Prefeitura Municipal de Cuiaba

03.533.064/0001-46

Prefeitura Municipal de Jangada

24.772.147/0001-68

Prefeitura Municipal de Nobres

03.424.272/0001-07

Prefeitura Municipal de Nossa Senhora do Livramento

03.507.514/0001-26

Prefeitura Municipal de Nova Brasilandia

15.023.963/0001-88

Prefeitura Municipal de Paranatinga

15.023.971/0001-24

Prefeitura Municipal de Planalto da Serra

37.465.176/0001-29

Prefeitura Municipal de Poconé

03.162.872/0001-44

Prefeitura Municipal de Rosario Oeste

03.180.924/0001-05

Prefeitura Municipal de Santo Antdnio do Leverger

03.507.555/0001-12

Prefeitura Municipal de VVarzea Grande

03.507.548/0001-10

e aempresa GJR EDITORA E COMERCIO LTDA, inscrita no CNPJ/MF n°. 46.981.645/0001-
53, com sede na Rua Francisco Gomes, 75, sala n°® 801, 8° Andar, Empresarial Plaza 14 de
setembro, Jardim Paulistano, Presidente Prudente/SP, CEP 19013-780, representada neste ato
pelo seu Representante Legal, Sr. Gerismar José Cavalcante Junior, portador da Carteira de
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Identidade n.° 28.352.781-X, CPF/MF n.° 109.222.868-33, doravante denominada
FORNECEDORA.

4 DA ADESAO A ATA DE REGISTRO DE PRECOS

4.1 Durante a vigéncia da ata, os 0rgaos e as entidades da Administracdo Publica federal,
estadual, distrital e municipal que ndo participaram do procedimento de ARP poderao aderir a
ata de registro de precos na condicao de ndo participantes, observados 0s seguintes requisitos:

4.1.1 apresentacdo de justificativa da vantagem da adeséo, inclusive em situacfes de provavel
desabastecimento ou descontinuidade de servi¢o publico;

4.1.2 demonstracdo de que os valores registrados estdo compativeis com os valores
praticados pelo mercado na forma do art. 23 da Lei n® 14.133, de 2021; e

4.1.3 consulta e aceitacdo prévias do 6rgao ou da entidade gerenciadora e do fornecedor.

4.2 A autorizacdo do 6rgdo ou entidade gerenciadora apenas sera realizada apos a aceitacdo da
adesdo pelo fornecedor.

4.2.1 O 6rgdo ou entidade gerenciadora podera rejeitar adesdes caso elas possam acarretar
prejuizo a execucao de seus préprios contratos ou a sua capacidade de gerenciamento.

4.3 Apoés a autorizacdo do 6rgdo ou da entidade gerenciadora, o 6rgdo ou entidade ndo
participante devera efetivar a aquisicdo ou a contratacdo solicitada em até noventa dias,
observado o prazo de vigéncia da ata.

4.4 O prazo de que trata o subitem anterior, relativo a efetivacdo da contratacdo, podera ser
prorrogado excepcionalmente, mediante solicitacdo do 6rgdo ou da entidade ndo participante
aceita pelo 6rgdo ou pela entidade gerenciadora, desde que respeitado o limite temporal de
vigéncia da ata de registro de precos.

4.5 O o6rgdo ou a entidade podera aderir a item da ata de registro de precos da qual seja integrante,
na qualidade de ndo participante, para aqueles itens para os quais ndo tenha quantitativo
registrado, observados os requisitos do item 4.1.

Dos limites para as adesoes

4.6 As aquisicGes ou contratacfes adicionais ndo poderdo exceder, por 0rgdo ou entidade, a
cinguenta por cento dos quantitativos dos itens do instrumento convocatorio registrados na ata
de registro de precos para o gerenciador e para 0s participantes.

4.7 O quantitativo decorrente das adesbes ndo podera exceder, na totalidade, ao dobro do
quantitativo de cada item registrado na ata de registro de pregos para o gerenciador e 0s
participantes, independentemente do nimero de 6rgdos ou entidades ndo participantes que
aderirem a ata de registro de precos.

Vedacao a acréscimo de quantitativos
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4.8 E vedado efetuar acréscimos nos quantitativos fixados na ata de registro de precos.

5 VALIDADE, FORMALIZACAO DA ATA DE REGISTRO DE PRECOS E CADASTRO
RESERVA

5.1 Avalidade da Ata de Registro de Precos serd de 1 (um) ano, contado a partir do primeiro dia
util subsequente a data de divulgacdo no PNCP, podendo ser prorrogada por igual periodo,
mediante a anuéncia do fornecedor, desde que comprovado o preco vantajoso.

5.1.1 O contrato decorrente da ata de registro de precos tera sua vigéncia estabelecida no
préprio instrumento contratual e observard no momento da contratacdo e a cada exercicio
financeiro a disponibilidade de créditos orcamentarios, bem como a previsdo no plano
plurianual, quando ultrapassar 1 (um) exercicio financeiro.

5.1.2 Na formalizagdo do contrato ou do instrumento substituto deveré haver a indicacdo da
disponibilidade dos créditos orcamentarios respectivos.

5.2 A contratagdo com os fornecedores registrados na ata sera formalizada pelo érgdo ou pela
entidade interessada por intermédio de instrumento contratual, emissdo de nota de empenho de
despesa, autorizacdo de compra ou outro instrumento habil, conforme o art. 95 da Lei n® 14.133,
de 2021.

5.2.1 O instrumento contratual de que trata o item 5.2. devera ser assinado no prazo de
validade da ata de registro de precos.

5.3 Os contratos decorrentes do sistema de registro de precos poderdo ser alterados, observado
0 art. 124 da Lei n® 14.133, de 2021.

5.4 Ap6s a homologacdo da licitacdo ou da contratacdo direta, deverdo ser observadas as
seguintes condi¢Oes para formalizacao da ata de registro de pregos:

5.4.1 Serdo registrados na ata 0s precos e 0s quantitativos do adjudicatario, devendo ser
observada a possibilidade de o licitante oferecer ou ndo proposta em quantitativo inferior ao
maximo previsto no edital e se obrigar nos limites dela;

5.4.2 Seréa incluido na ata, na forma de anexo, o registro dos licitantes ou dos fornecedores
que:

Aceitarem cotar os bens, as obras ou 0s servi¢cos com pregos iguais aos do adjudicatario,
observada a classificacdo da licitacao; e

Mantiverem sua proposta original.

5.4.3 Sera respeitada, nas contratacGes, a ordem de classificacdo dos licitantes ou dos
fornecedores registrados na ata.

5.5 O registro a que se refere o item 5.4.2 tem por objetivo a formacéo de cadastro de reserva
para o caso de impossibilidade de atendimento pelo signatério da ata.
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5.6 Para fins da ordem de classificacdo, os licitantes ou fornecedores que aceitarem reduzir
suas propostas para o0 preco do adjudicatario antecederdo agqueles que mantiverem sua proposta
original.

5.7 A habilitacdo dos licitantes que comporao o cadastro de reserva a que se refere o item 0
somente serd efetuada quando houver necessidade de contratacdo dos licitantes remanescentes,
nas seguintes hipoteses:

5.7.1 Quando o licitante vencedor ndo assinar a ata de registro de pregos, no prazo e nas
condigdes estabelecidos no edital e

5.7.2 Quando houver o cancelamento do registro do licitante ou do registro de precos nas
hipdteses previstas no item 9.

5.8 O preco registrado com indicacdo dos licitantes e fornecedores sera divulgado no PNCP e
ficara disponibilizado durante a vigéncia da ata de registro de precos.

5.9 Apos a homologacéo da licitagdo ou da contratagdo direta, o licitante mais bem classificado
ou o fornecedor, no caso da contratagdo direta, sera convocado para assinar a ata de registro de
pregos, no prazo e nas condicdes estabelecidos no edital de licitagdo ou no aviso de contratagdo
direta, sob pena de decair o direito, sem prejuizo das san¢des previstas na Lei n® 14.133, de 2021.

5.9.1 O prazo de convocacdo podera ser prorrogado 1 (uma) vez, por igual periodo, mediante
solicitacdo do licitante ou fornecedor convocado, desde que apresentada dentro do prazo,
devidamente justificada, e que a justificativa seja aceita pela Administracao.

5.10 A ata de registro de pre¢os sera assinada por meio de assinatura digital e disponibilizada
no Sistema de Registro de Precos.

5.11 Quando o convocado ndo assinar a ata de registro de pregos no prazo e nas condigdes
estabelecidos no edital ou no aviso de contratacdo, e observado o disposto no item 5.7,
observando o item 5.7 e subitens, fica facultado a Administracdo convocar os licitantes
remanescentes do cadastro de reserva, na ordem de classificacdo, para fazé-lo em igual prazo e
nas condicdes propostas pelo primeiro classificado.

5.12 Na hipétese de nenhum dos licitantes que trata o item 5.4.2.1, aceitar a contratacdo nos
termos do item anterior, a Administracdo, observados o valor estimado e sua eventual atualizagao
nos termos do edital, podera:

5.12.1 Convocar para negociagdo os demais licitantes ou fornecedores remanescentes cujos
precos foram registrados sem reducéo, observada a ordem de classificacdo, com vistas a
obtencgéo de preco melhor, mesmo que acima do pre¢o do adjudicatario; ou

5.12.2 Adjudicar e firmar o contrato nas condi¢6es ofertadas pelos licitantes ou fornecedores
remanescentes, atendida a ordem classificatoria, quando frustrada a negocia¢do de melhor
condigéo.

Rua Professor Jodo Félix, n® 1024, qd 5, Lt 60, Bairro Lixeira
CEP 78.008435 - Cuiaba — MT - Telefone (65) 3359-2808
2o calad e

e-mail: licitacao@ consore aledoriocuiaba.com.t

T ——— GJR EDITORA E' Assinado de forma

digital por GJR
COMERCIO EDITORA E COMERCIO

LTDA:46981645 LTDA:46981645000153
Dados: 2024.09.03

000153 14:13:03 -03'00'



& i Consércio Intermunicipal de

Desenvolvimento Econémico e Social do
Vale do Rio Cwiaba

5.13  Aexisténcia de precos registrados implicara compromisso de fornecimento nas condigdes
estabelecidas, mas ndo obrigara a Administracdo a contratar, facultada a realizacdo de licitacdo
especifica para a aquisicdo pretendida, desde que devidamente justificada.

6 ALTERACAO OU ATUALIZACAO DOS PRECOS REGISTRADOS

6.1 Os precos registrados poderdo ser alterados ou atualizados em decorréncia de eventual
reducdo dos precos praticados no mercado ou de fato que eleve o custo dos bens, das obras ou
dos servigos registrados, nas seguintes situacoes:

6.1.1 Em caso de forca maior, caso fortuito ou fato do principe ou em decorréncia de fatos
imprevisiveis ou previsiveis de consequéncias incalculaveis, que inviabilizem a execucao da
ata tal como pactuada, nos termos da alinea “d” do inciso II do caput do art. 124 da Lei n°
14.133, de 2021,

6.1.2 Em caso de criacdo, alteracdo ou extingdo de quaisquer tributos ou encargos legais ou a
superveniéncia de disposicdes legais, com comprovada repercussdao sobre 0S precos
registrados;

6.1.3 Na hipdtese de previsdo no edital ou no aviso de contratacdo direta de clausula de
reajustamento ou repactuacao sobre os pregos registrados, nos termos da Lei n° 14.133, de
2021.

No caso do reajustamento, devera ser respeitada a contagem da anualidade e o indice
previstos para a contratacao;

No caso da repactuacédo, podera ser a pedido do interessado, conforme critérios definidos
para a contratagao.

7 NEGOCIACAO DE PRECOS REGISTRADOS

7.1 Na hipotese de o preco registrado tornar-se superior ao preco praticado no mercado por
motivo superveniente, o 6rgao ou entidade gerenciadora convocara o fornecedor para negociar a
reducdo do preco registrado.

7.1.1 Caso ndo aceite reduzir seu preco aos valores praticados pelo mercado, o fornecedor
sera liberado do compromisso assumido quanto ao item registrado, sem aplicacdo de
penalidades administrativas.

7.1.2 Na hipotese prevista no item anterior, 0 gerenciador convocara os fornecedores do
cadastro de reserva, na ordem de classificacdo, para verificar se aceitam reduzir seus precos
aos valores de mercado e ndo convocara os licitantes ou fornecedores que tiveram seu registro
cancelado.
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7.1.3 Se ndo obtiver éxito nas negociacdes, 0 6rgdo ou entidade gerenciadora procedera ao
cancelamento da ata de registro de precos, adotando as medidas cabiveis para obtencdo de
contratacdo mais vantajosa.

7.1.4 Na hipotese de reducgdo do preco registrado, o gerenciador comunicard aos 0rgaos e as
entidades que tiverem firmado contratos decorrentes da ata de registro de precos para que
avaliem a conveniéncia e a oportunidade de diligenciarem negociacdo com vistas a alteracdo
contratual, observado o disposto no art. 124 da Lei n°® 14.133, de 2021.

7.2 Na hipotese de o preco de mercado tornar-se superior ao prego registrado e o fornecedor ndo
poder cumprir as obrigacdes estabelecidas na ata, sera facultado ao fornecedor requerer ao
gerenciador a alteracdo do preco registrado, mediante comprovacédo de fato superveniente que
supostamente o impossibilite de cumprir o compromisso.

7.2.1 Neste caso, o fornecedor encaminhara, juntamente com o pedido de alteracdo, a
documentacdo comprobatoria ou a planilha de custos que demonstre a inviabilidade do preco
registrado em relagdo as condigdes inicialmente pactuadas.

7.2.2 Nao hipotese de ndo comprovacgdo da existéncia de fato superveniente que inviabilize o
preco registrado, o pedido sera indeferido pelo 6rgdo ou entidade gerenciadora e o fornecedor
deverd cumprir as obrigacOes estabelecidas na ata, sob pena de cancelamento do seu registro,
nos termos do item 9.1, sem prejuizo das san¢des previstas na Lei n° 14.133, de 2021, e na
legislacdo aplicavel.

7.2.3 Na hipotese de cancelamento do registro do fornecedor, nos termos do item anterior, o
gerenciador convocara os fornecedores do cadastro de reserva, na ordem de classificacdo, para
verificar se aceitam manter seus precos registrados, observado o disposto no item 5.7.

7.2.4 Se ndo obtiver éxito nas negociacdes, o 6rgdo ou entidade gerenciadora procedera ao
cancelamento da ata de registro de precos, nos termos do item 9.4, e adotara as medidas
cabiveis para a obtencdo da contratacdo mais vantajosa.

7.2.5 Na hipétese de comprovacao da majoracdo do preco de mercado que inviabilize o preco
registrado, conforme previsto no item 7.2 e no item 7.2.1, o 6rgdo ou entidade gerenciadora
atualizara o preco registrado, de acordo com a realidade dos valores praticados pelo mercado.

7.2.6 O 6rgdo ou entidade gerenciadora comunicara aos 0rgaos e as entidades que tiverem
firmado contratos decorrentes da ata de registro de precgos sobre a efetiva alteracdo do preco
registrado, para que avaliem a necessidade de alteracdo contratual, observado o disposto no
art. 124 da Lei n°® 14.133, de 2021.
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8 REMANEJAMENTO DAS QUANTIDADES REGISTRADAS NA ATA DE REGISTRO DE
PRECOS

8.1 As quantidades previstas para os itens com precos registrados nas atas de registro de precos
poderdo ser remanejadas pelo 6rgdo ou entidade gerenciadora entre os 6rgdos ou as entidades
participantes e ndo participantes do registro de pregos.

8.2 O remanejamento somente podera ser feito:
8.2.1 De 0rgéo ou entidade participante para érgdo ou entidade participante; ou
8.2.2 De 0rgéo ou entidade participante para érgdo ou entidade ndo participante.

8.3 O 6rgdo ou entidade gerenciadora que tiver estimado as quantidades que pretende contratar
sera considerado participante para efeito do remanejamento.

8.4 Na hipotese de remanejamento de 6rgdo ou entidade participante para 6rgao ou entidade ndo
participante, serdo observados os limites previstos no art. 32 do Decreto n® 11.462, de 2023.

8.5 Competird ao 6rgdo ou a entidade gerenciadora autorizar o remanejamento solicitado, com
a reducdo do quantitativo inicialmente informado pelo 6rgdo ou pela entidade participante, desde
que haja prévia anuéncia do 6rgdo ou da entidade que sofrer reducdo dos quantitativos
informados.

8.6 Caso o remanejamento seja feito entre 6rgaos ou entidades dos Estados, do Distrito Federal
ou de Municipios distintos, caberd ao fornecedor beneficiario da ata de registro de precos,
observadas as condicdes nela estabelecidas, optar pela aceitagdo ou ndo do fornecimento
decorrente do remanejamento dos itens.

8.7 Na hip6tese da compra centralizada, ndo havendo indicacdo pelo 6rgdo ou pela entidade
gerenciadora, dos quantitativos dos participantes da compra centralizada, nos termos do item 8.3,
a distribuicdo das quantidades para a execucao descentralizada serd por meio do remanejamento.

9 CANCELAMENTO DO REGISTRO DO LICITANTE VENCEDOR E DOS PRECOS
REGISTRADOS

9.1 O registro do fornecedor sera cancelado pelo gerenciador, quando o fornecedor:
9.1.1 Descumprir as condicdes da ata de registro de precos, sem motivo justificado;

9.1.2 Nao retirar a nota de empenho, ou instrumento equivalente, no prazo estabelecido pela
Administracdo sem justificativa razoavel;

9.1.3 Ndo aceitar manter seu preco registrado, na hipotese prevista no artigo 27, 8 2° do
Decreto n® 11.462, de 2023; ou

9.1.4 Sofrer sangéo prevista nos incisos 111 ou 1V do caput do art. 156 da Lei n® 14.133, de
2021.
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Na hipotese de aplicacdo de sanc¢do prevista nos incisos 111 ou 1V do caput do art. 156 da
Lei n®14.133, de 2021, caso a penalidade aplicada ao fornecedor ndo ultrapasse o prazo de
vigéncia da ata de registro de precos, poderd o 6rgao ou a entidade gerenciadora podera,
mediante decisdo fundamentada, decidir pela manutencdo do registro de precos, vedadas
contratacdes derivadas da ata enquanto perdurarem os efeitos da sancéo.

9.2 O cancelamento de registros nas hipoteses previstas no item 9.1 serd formalizado por
despacho do 6rgédo ou da entidade gerenciadora, garantidos os principios do contraditério e da
ampla defesa.

9.3 Na hipdtese de cancelamento do registro do fornecedor, o 6rgédo ou a entidade gerenciadora
podera convocar os licitantes que compdem o cadastro de reserva, observada a ordem de
classificacao.

9.4 O cancelamento dos pregos registrados poderd ser realizado pelo gerenciador, em
determinada ata de registro de precos, total ou parcialmente, nas seguintes hip6teses, desde que
devidamente comprovadas e justificadas:

9.4.1 Por razdo de interesse publico;
9.4.2 A pedido do fornecedor, decorrente de caso fortuito ou for¢a maior; ou

9.4.3 Se ndo houver éxito nas negociacdes, nas hipoteses em que o preco de mercado tornar-
se superior ou inferior ao preco registrado, nos termos do artigos 26, 8 3° e 27, § 4°, ambos do
Decreto n° 11.462, de 2023.

10 DAS PENALIDADES

10.10 descumprimento da Ata de Registro de Precos ensejard aplicacdo das penalidades
estabelecidas no edital.

10.1.1 As sancGes também se aplicam aos integrantes do cadastro de reserva no registro de
precos que, convocados, ndo honrarem o compromisso assumido injustificadamente apos
terem assinado a ata.

10.2 E da competéncia do gerenciador a aplicacdo das penalidades decorrentes do
descumprimento do pactuado nesta ata de registro de preco (art. 7°, inc. XIV, do Decreto n°
11.462, de 2023), exceto nas hipoteses em que o descumprimento disser respeito as contratacdes
dos 6rgdos ou entidade participante, caso no qual caberd ao respectivo érgdo participante a
aplicacdo da penalidade (art. 8°, inc. 1X, do Decreto n® 11.462, de 2023).

10.3 O 6rgdo ou entidade participante devera comunicar ao 6rgdo gerenciador qualquer das
ocorréncias previstas no item 9.1, dada a necessidade de instauracdo de procedimento para
cancelamento do registro do fornecedor.
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11 CONDICOES GERAIS

11.1 AscondicOes gerais de execucéo do objeto, tais como 0s prazos para entrega e recebimento,
as obrigacdes da Administracao e do fornecedor registrado, penalidades e demais condi¢des do
ajuste, encontram-se definidos no edital e seus anexos.

11.2 No caso de adjudicacéo por preco global de grupo de itens, sé sera admitida a contratacao
de parte de itens do grupo se houver prévia pesquisa de mercado e demonstracao de sua vantagem
para o 6rgdo ou a entidade.

Para firmeza e validade do pactuado, a presente Ata foi lavrada em 02 (duas) vias de igual teor,
que, depois de lida e achada em ordem, vai assinada pelas partes e encaminhada cdpia aos demais
Orgdos participantes (se houver).

Cuiaba-MT, 29 de agosto de 2024.
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